Kortspel G Magic

Véalkommen till ett av de storsta Magic-
arrangemangen under dret. GothCon lockar
varje dr hundratals spelare frdn hela landet,
nyborjare sdval som eliten. Det é&r med andra
ord dags att gnugga geniknolarna och "opta”
fram den ultimata Magic-leken. Slaget om
Goteborg kan borja.

Har du frdgor rorande Magic pa Gothcon
ring till Expertbutiken Backstab 051-166870
eller mejla till "Champ” pa
janssonniclas@hotmail.com.

Allmédnna frdgor om Magic kan du stdlla
till Magicchefen Peter pé
Peter@portalarea.com. Mer information om
Magic hittar du pd www.portalarea.com.

*KvarL i, SM

I MAGIC THE GATHERING

Ta chansen och kvala in till det svenska masterskapet
1 Magic. De 10% bista kvalar. Denna turnering bru-
kar locka ca 200 spelare. Kom ihég att dven om du
ar foranmild sa maste du registrera dig innan turner-
ingen borjar 1 Magic-receptionen. Detta dr en av de
mest prestigefulla tivlingarna under aret. Det finns
en liten liten risk att kvalet uteblir pa grund av nya
regler fran Wizards. Kolla online-info pa Svenska
magic.com

Format: Standard (som vanligt). 7 rundor swiss.
50 min rundor. Top 8 finalTillitna expensioner ir:
7th Edition, Invasion, Planeshift, Apocalypse samt
Torment.

Kostnad: 50 kronor

Registrering: 09.00-10.00 lérdag i Magicreceptionen
Tidsschema: registering 09.00-10.00, spel 10.00-ca
18.30, top 8 final 19.00-22.00, Lunchpaus 12.00-
13.00

¢+MAagic CLASSIC

Alla normala expensioner ir tillitna i detta format
alltsd ¢j Unglued. Classic anses av minga som det
roligaste formatet. Stimningen priglas mer av spel-
glidje dn tivlan.

Format: Classic. 6 rundor swiss, 50 min rundor.
Top 8 final

Kostnad: 30:-

Registrering: 19.00-20.00 lérdag i Magic-receptionen
Tidsschema: Tanken &r att man skall kunna vara med
b&de pa SM-kvalet och Classic, darfor statar vi inte
Classic férran grundspelet i SM-kvalet ar klart. Registre-
ring 19.00-20.00. spel 20.00-ca 03.30.

Matpaus 23.00-23.30. Top8 final 03.30-06.30
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¢+ Pro Tour QUALIFIER NICE

For torsta aret nansin har du chansen att kvala in till
Proffstouren pa Gothcon och tivla om 2 000 000
SEK.

De tva bista blir inbjudna till Pro Tour Nice och
far dessutom ett resebidrag pda 4000:- var. OBS! De
som deltar pa PTQ:n behover ¢j betala konventsav-
gift. Men da far du inte vara med pa ndgot annat.

Format: Sealed Deck. 1 Starter Odyssey, 2
Booster Torment. 7 rundor Swiss. 50 min. rundor.
Top 8 final boosterdraft.

Kostnad: 200 kronor

Registrering. 09.00-10.00 fredag i Magic receptionen.
Tidsschema: Registering 09.00-10.00. Spel 10.00 -

20.00 darefter top 8 boosterdraft. Lunchpaus 12.30-
13.30.

*MAGIC SPECIALAREN

Av gammal hivd arrangerar vi varje ar en highlander
turnering. “There can only be one”. Du skall alltsa
bygga en 60-kortslek dir du endast fir ha ett av varje
kort férutom Basic-linder. Alla serier fran Ursaz Saga
och framat ir tillitna.

Format: Highlander. 6 rundor swiss. 50 min
rundor. Top 8 final.

Kostnad: 30 kr

Registrering: 09.00-10.00 s6ndag i Magic receptionen.
Tidsschema: Registrering 09.00-10.00. Spel 10.00-
16.00. Top 8 final 16.00-20-00.

*Magic SiDE EVENTS

Side Events ér snabba rullande 8-mannaturneringar
som arrangeras hela konventet. Nistan alla Side
Events dr DCI sanktionerade. Vi bérjar sd fort
konventet 6ppnar och kor tills konventet slutar. Fin-
fina priser till vinnaren samt den obligatoriska
vinnarplaketten

Foljande format kommer att spelas:

Boosterdraft 100 kr

Standard 20 kr

Classic 20 kr

Highlander 20 kr

Sealed Deck 175 kr

Pumpa upp din Magic ranking, speltesta din lek
infér SM-kvalet, ha kul. Tja vad vore konvent utan
all-nighters”

Anmalan: Dropp in
Speltillfallen: Lopande hela konventet.
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¢LORD OF THE RINGS

Du har sikert sett filmen sisddér 4 ganger eller ldst
béckerna minst tva ganger. Kortspelet Lord of the
Rings dr naturligtvis representerat pa Gothcon. Samla
ihop de goda och moérka krafterna i en lek. Finfina
priser.

Kostnad: 50 kr

Registrering: |6rdag 18.00-19.00 i Magic receptionen
Tidsschema: Registrering 18.00-19.00. Spel 19.00-
02.00

+INWO SM-kvaL. (K01)

Da var det dags att borja kampen om vem som ér
Sveriges biste INWO-spelare. Spela kvalet redan pa
Gothcon 2002 for att sikerstilla en plats pa finalen!

Foljande regler giller kring lekbyggande och spel:
En lek bestar av 45 kort och max tre av varje kort.
Man fir (givetvis) byta lek mellan varje omgang

utan ndgra som helst restriktioner.

Dessa varianter dr tillitna i turneringen:

«”Agents of Ennui” (http://www.sjgames.com/
inwo/rules/variants/agentsofennui.html)

«”UFOs Classic” (http://www.sjgames.com/
inwo/rules/variants /ufosclassic.html)

I avsikt att utréna placeringarna i varje match kom-
mer vi att anvinda “Percentage of Goal Scoring
System” (http://www.sjgames.com/inwo/rules/
variants/inwo-tourney-rules.html),

Polska kort far inte anvindas och tyska anvinds
enligt "INWO spricht Deutsch” (http://
www.sjgames.com/inwo/rules/
germanenglish.html).

(Och da far givetvis USA anvindas dé vi inte spe-
lar darborta och det hirifran ser helt naturligt ut).

Turneringen ir sanktionerad av Steve Jackson
Games.

Officiell URL: http://www.sjgames.com/inwo

Fnord! Drink some Coffee, crush your enemies.
Fnord!

Arrangor: Bjorn Lagerstrom, rick s chris@hotmail.com
Anmalan & kostnad: Féranmalan 30 kr

Antal spelare/tillfalle: obegr

Regler: WDH1.1 m géllande errator och FAQs.
Forkunskapskrav: Kunna reglerna.

*VAMPIRE: THE ETERNAL
STrRUGGLE (K02)

I morkret lurar hungern och déden. Tomas iakttar
minniskorna som ar hans foda. En ensam man vand-
rar for néra grinden och precis nir Tomas skall hugga
till kinner han en kraft som stoppar honom. Ett iha-
ligt skrattekar i hans huvud och han hoér en rést, en
gammal rést: “Du tror att du dr ensam...”

Dags for turnering i V:TES. Tre kvalomgangar och
en final kommer att visa vem som édr den maktigaste
Methuselahn.

Arrangor: Archibald Zimonyi, arsi@cd.chalmers.se
Speltillfallen:
Anmalan: Féranmalan 30 kr

VAMPIRE DEMO

Ni har sikert sett Vampire-lajv, hort talas om
Vampire-rollspelet menhir har ni en chans att testa
pa Vampire: The Eternal Struggle -kortspelet. Er-
farna spelare kommer att ge er en mojlighet till att
varamed i en unik turnering, dir ni blir introducerade

till spelet samt far en firdigbyget lek att spela med
och behilla.

*SM 1 X-FiLes CCG (K03)

Succen fran BSK fortsitter! X-Files CCG ir hir igen!
FBI:s agentteam skall ut i Gteborgsnatten, med fick-
lamporna i hdgsta hugg. Agent Kreski spelar X-files.
Gor du?

Lekar om minst 60 kort med valfri sideboard om
max 15 kort. Vanliga lekbyggarregler giller. Standard
max 20 poings agentteams. Inga Killer-kort.

Arrangérer: Marcus Brissman
(master_goran@hotmail.com, 0520-31422) och Johan
Garderud(pmOO0joga@stud.hh.se)

Anmalan & kostnad: Féranmalan 30kr

Speltillfallen: Pass 7

Anmalan och kostnad: Féranmélan 30kr

*WarHaMMER 40K (K04)

— SAMLARKORTSPELET

Det nya samlarkortspelet till Warhammer 40 000 ér
lika spinnande och actionfyllt som figurspelet. I spe-
let leder du en armé bestiende av Space Marines,
Chaos, Orks eller Eldar. D4 spelet dr ganska snabbt
kommer du att fa flera tillfillen under turneringen
att visa prov pa din armés Overligsna taktik och stra-
tegt.

Vi kommer att anvinda de officiella turnerings-
reglerna som du finner pa speltillverkarens hemsida:
www.sabertoothgames.com

Denna turnering kommer att visa vem som ér bist
pa att hantera sina trupper. Alla deltagare kommer
dock att bli belénade med vars ett unikt kort (finns
inte i nagon Booster!), da de har haft modet att stilla
upp 1 turneringen.

Demonstrationer av spelet kommer att ordnas f6r
alla nyfikna i man av tid.

Arrangér: Bo Engwall, 0704-18 80 87
Anmalan & kostnad: Féranmalan, 20 kr
Speltillfallen: x

Regler: Standardregler
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Sa hdar anmadler du dig

Lis noggrant igenom dessa instruktioner innan du anmiler dig,
Anmalan ar personlig och bindande.
Féranmilan maste goras senast fredagen den 15 februari 2001. Forsent inkomna anmil-
ningar kan bli behandlade dnda, men bekraftelse hinner oftast inte skickas utidessa fall.
De som anmaler sig forsent far dessutom betala mellanskillnaden till priset i dorren.

Det finns tvd sitt att foéranmila sig till GothCon,
antingen genom att fylla i en postgiroblankett
eller via webben. Nir du anmiler dig pa webben
far du en personlig kod som du anger nir du sedan
pa valfritt sitt betalar in dina pengar till GothCons
postgirokonto 487 56 09-2.

Du maste anvinda kulspetspenna, annars
syns inte vad du skrivit. Skriv TYDLIGT.

Tag en postgiroblankett. Anvind helst GothCons bi-
fogade blankett, annars gar det bra med en vanlig,
tom blankett.

Om du anvinder en tom blankett.

Se dll att fylla i ritt postgironummer (487 56 09-2)

och betalningsmottagare (Féreningen GothCon).
Rita direfter av GothCons bifogade blankett, eller

skriv i en spalt uppifran och ner.

POST(IIROT SVERIGE INBETALNING/GIRERING A Kod 1
Meddelande till betalningsmottagaren . Till postgirokonto
Anméln&g skod Kostnad ! K\trade till GothCon XXV 0
30 rrangér 0:-
Ezzz ; ] i:: SVEROK-medlem  180:- 487 56 09'2
Ovriga 210:- [J [Betainingsmottagare (endast namn)
Pass 3 kr T-shirt(storlek) M 60:- X1 . ,
Pass 4 _ RO 00 _kr  “) Middag Fredag 45 X }:orenmzen GothCon
Pass5 RO5 80 kr Middag Lérdag 45 X - -
Pass 6 BO3 30 Kr A Vegetarian Fodelsear. 1977 Avsandare (namn och postadress) T
Pass 7 kr Kvinna[] Man 5 Sune Spelcre 7
w J ill d i KDB %, .
8‘"!9t Fou 50 I;r Lo \:ar\rl\aE: e & Konventsvégen 26
vrigt r askhararna
Ovrigt Kr Total summaattbetala__670 k| 4|704Spelstad

Titta i schemat vilka pass spelet du vill spela gar, vil]
rad efter passnummer (’Ovrigt”, om spelet inte dr
passbundet). Direfter letar du upp koden som hér
till spelet och skriver den till hdger om passnummret.

Koden bestar av en bokstav som visar vad det ar
for typ av spel (R for Rollspel, K f6r Kortspel osv.)
och tva siffror som enbart dr en numrering av den
typen av spelarrangemang (01, 02, 03 osv.). Upp-
repa proceduren pa en ny rad for varje spel du vill
spela.

Kryssa for, eller skriv, den intrddesavgift du skall
betala. Var beredd pa att kunna visa upp medlem-
skort i eventuell SVEROK-férening du dr medlem
i, vid incheckningen. Ar dit arrangér ska du inte
betala intridesavgift, utan istillet kryssa i ru-
tan avsedd darfor.

Kryssa i, eller skrivyom du vill forbestilla nagot av
féljande: t-shirt‘med arets logotypfor 60 kronor
(ange storlek), eller om du vill ha middag 45 kro-
nor per dag (ange vilken eller vilka dagar och om du
ir vegetarian);

Skriv ditt fodelsedr och ditt kén i respektive ruta.
Detta behover vi (och kommunen) veta eftersom
GothCon ir en férening som du blir medlem i ge-
nem anmalan.

Om du anvinder en tom blankett skriver du dessa
uppgifter till héger om spelanmalan.

6 | sé hdr anmiler du dig

Svenska kronor 8 670 sre 00

Om du vill vara med 1 konventsdatabasen (KDB)
kryssar du 1 denna ruta och ger dirmed ditt tillstand
till att dina persnliga uppgifter lagras i databsen . Du
kan npdrsomhelst ta'bort dig sjilv ur databsen. Se
daven sidan 3.

Vid Jaganmilan anmiler en person hela laget och
de andra lagmedlemmarna skriver inget om detta
pa. sina blanketter. Glém inte att skriva upp ert
lagnamn.

Skriv ditt namn och/din adress i rutan avsindare,
sd att vi kan skicka dig en anmilningsbekriftelse och
ett andrautskick. Kom ihdg att man bara kan anmila
en (1) person per blankett.

Ligg ihop de pengar du skall betala och skriv sum-
man under ”svenska kronot”
Ga till posten och betala in. Klart..

Om du ar bosatt utomlands skriver du istallet ett
trevligt brev till Finn Palm med all ovanstiende in-
formation, och sedan betalar du pa plats vid
incheckningen.
Kom ihdg att denna service endastir tillging-
lig f6r besdkare bosatta utanfér Sverige.
Mirk kuvertet GothCon
Adressen ar: Finn Palm
Adventsvigen 21
S-415 14 Goéteborg
SWEDEN
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