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�DIPLOMACY (B06)
Året är 1901, månaden januari. De sju stormakterna
har alla egna planer och förhoppningar om vad som
skall hända med Europa. Tänk - alla vill expandera!
Hur skall det gå när toppdiplomaterna samlas till ännu
en förhandlingsomgång, och vilka uppgörelser är re-
dan gjorda i det tysta? Vem bluffar och vem gör det
inte, och är den där karln verkligen så hederlig som
han påstår? Och vilka baktankar har han?

Arrangör: Simon Danielsson, zlimester@hotmail.com
Speltillfällen: Kval pass 2, Kval pass 4, Final pass 7
Anmälan & kostnad: Föranmälan ger förtur, 30kr

�ROBORALLY (B01)
För andra året kommer GothCon att husera Sveri-
ges Mästerskap i RoboRally. Vem kommer att krö-
nas mästartiteln som SuperDator efter att ha lett sin
robot genom de faror som fabriksgolven innehar,
efter att ha lämnat sina motståndares robotar långt
bakom sig bland oljespill och muttrar.

Kvalrundorna och final kommer att en tidsbe-
gränsning per runda på 1 minut.

Arrangör: Archibald Zimonyi, arsi@cd.chalmers.se
Speltillfällen: Kval pass 4, Kval pass 6, Final pass 7
Anmälan & kostnad: Föranmälan ger förtur, 30kr

�RICOCHET ROBOT (B02)
Välkomna skall ni vara till den största Ricochet Ro-
bot turneringen i Sveriges historia!

Äntligen får ni chansen att mäta er mot nya mot-
ståndare och vinna ära och berömmelse i detta fan-
tastiska brädspel. Rio Grande Games har verkligen
lyckats igen!

Enkelt uttryckt så kämpar varje deltagare om att
med minsta möjliga antal drag lotsa en av fyra roba-
tar till olika mål i en labyrint. Där upphör också alla
likheter med RoboRally. Spelet har inga slump-
moment utan det är rent, logiskt och vackert!.

Ricochet Robot är ett brädspel för 2 till lika många
som får plats runt bordet. Under turneringen håller
vi oss dock till 6-8 spelare på varje bord beroende
utav deltagerantal.! En hel omgång tar oftast 30-40
minuter. Reglerna får plats på ett kvarts A4 och är
som i de flesta bra spel lättfattade. Introduktions
partier kommer att hållas i cafeterian och vi skall även
ha spelet i brädspelsbaren.

Berömda sista ord:
- Fyra!
- Va fan!
- Det går ju inte!
- Tre!
- Tr…fasen !
- Arghhh..jag ser ingen lösning alls ju!
Varmt välkomna till en omgång mental härdsmälta!

MHUAHAhahahahaaaaaa!

Arrangör: Mattias Svendsen Dargal@hotmail.com,

Speltillfällen: Pass 2, Pass 5
Anmälan & kostnad: Föranmälan ger förtur, 30kr
Regler: http://www.riograndegames.com/games/rules/
RicochetRobot.htm

�AGE OF RENAISSANCE (B03)
Historien ger aldrig upp, den försöker om och om
igen. Age of Renaissance kommer att finnas denna
gång också, så tag tillfället i akt och tag makt, ära och
girighet i din hand. Europas storhets strävan ligger
vid din fötter.

Arrangör: Ragnar Bark goblinale@hotmail.com
Speltillfällen: Kval pass 1, Kval pass 6, Final pass 7
Anmälan & kostnad: Föranmälan ger förtur, 30kr

�ADVANCED CIVILIZATION (B04)
Medelhavet är tillräckligt stort för oss alla, men skall
det få hindra våra ambitioner att få herravälde över
den kända världen? Knappast: att handla, kriga, sprida
sjukdom och elände och intrigera är alla redskap i
din ädla strävan att roffa åt dig mer än du behöver.

Arrangör: Pär Dangärde
Antal speltillfällen: Kval Fredag 21:00 till klart Final
Lördag pass 2 till klart
Anmälan och kostnad: Föranmälan ger förtur, 30 kr

�TITAN (B05)
Om du har våta drömmar om att kommendera hor-
der av groteska monster och hiskeliga odjur i dans-
lika marscher är detta definitivt spelet för dig!

Kritter i stora travar går lös på varandra i detta
gamla hedervärda brädspel från Avalon Hill. Ju mer
mytiska, dess bättre!

Arrangör: Niklas Kärrstrand, bradspel@gothcon.se
Speltillfällen: Pass 1, Pass 3
Anmälan & kostnad: Föranmälan ger förtur, 30 kr
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�SETTLERS OF CATAN (B07)
Kom till GothCon och spela Settlers, ta dig över
stock och sten för att byta lera mot får.

Kort sagt kommer den mycket populära Settlers
turneringen hållas även i år.Vi kommer att ha två olika
kvalpass där du väljer vilket du vill spela i hopp om
att komma till finalen på lördag kväll.

Ta gärna med dig ett eget Settlers då detta ger för-
tur om det blir ont om bräden.

Arrangör: Niklas Kärrstrand, bradspel@gothcon.se
Speltillfällen: Kval pass 1, Kval pass 3, Final pass 7
Anmälan & kostnad: Föranmälan ger förtur, 30kr

�EUPHRAT & TIGRIS (B09)
Euphrat & Tigris är ett spel om maktstrukturer i två-
flodslandet. Fyraspelare kämpar om att skapa det
mest balanserade folkslaget.

Det behövs mat och handel för livets nödtorft, och
därtill en ordentlig dos religiös tröst och kunglig styr-
ning. Välj själv hur du vill expandera: lugnt och fred-
ligt, eller snabbt och våldsamt.

Spelets regler är enkla, men det är ändå komplext.
Det bästa av allt: ett parti tar bara en till två timmar,
så kom och spela!

Arrangör: Marcus Gustavsson mof@cd.chalmers.se
Speltillfällen: Kval pass 2, Final pass 5
Anmälan & kostnad: Föranmälan ger förtur, 30 kr

�FRAG (B08)
Frag är ett datorspel utan dator. Eller som vi själva
kallar det: Quake(tm) Unplugged. Varje match är 1,45
timmar lång. Spring, skjut och var glad.

Varje träffad motståndare ger dig ett poäng. Var
tredje poäng förbättrar din rollperson en smula. De
sex högsta poängen möts till slut i en finalmatch.

”Frag är ett roligt spel där man har möjlighet att
träffa likasinnade.”

Turneringen är sanktionerad av Steve Jackson
Games.

Fnord!

Arrangör: Niclas Forsell, forsell@telia.com
Speltillfällen: Kval pass 2, Kval pass 5, Kval pass 6,
Final pass 7
Anmälan: Föranmälan ger förtur 30 kr
Hemsida: http://www.sjgames.com/frag

�TRIBES
”It’s 50.000 BC. Where are your children?” Inte så
mycket ett rollspel som ett socialt experiment. Syftet
är att inte bara att försöka hålla din stam vid liv, utan
dessutom försöka få den att växa. Och när den väl
gör så, försöka se till att hyenan inte äter upp dina
barn, eller att grannbyn stjäl dem. Abnormt spän-
nande, och löjligt roligt.

Vad Steve Jackson själv säger om det: ”...it can really
get interesting... especially when the tribes start ma-
king laws, arguing over division of food, organizing
child care (leave the kids unwatched and the hyena
shows up) and choosing chiefs. Nothing in the rules
says there has to be a chief, but it tends to happen...”

Vi hoppas på så stor uppslutning så att vi får köra
med flera stammar (Heh. Mer än en betydelse på
det verbet :). Och vem vet... ni kanske dessutom kom-
mer blir tvungna att samarbeta?! Så slut upp bakom
dina stam-kamrater! Överlev! Och du... vem vaktar
dina barn just nu?!

Turneringen är sanktionerad av Steve Jackson
Games.

Fnord!

Arrangör: Tobias Roslund, roslunds.mailbox@telia.com
Speltillfällen: Pass 5
Anmälan: Drop in
Hemsida: http://www.sjgames.com/tribes
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�SJG/CHEAPASS-RUMMET
Välkommen till SJG/Cheapass-rummet… här kom-
mer vi spela allehanda spel från Steve Jackson Games
och Cheapass Games. För att nämna ett par:
Munchkin, Chez Geek, Chez Dork, Car Wars,
Illuminati, Hacker, INWO, The Awful Green Things
From Outer Space, Kill Dr Lucky, Save Dr Lucky,
Nexus,  Witch Trial, Brawl, Button Men, US Patent
No 1, Deadwood, mm mm…

Speciella arrangemang/turneringar kommer att an-
slås på konventet.

Välkomna!
Fnord!

Speltillfällen: Kontinuerligt under hela konventet
Arrangör: Lars Lindblad, lars.lindblad@ebox.tninet.se
Anmälan & kostnad: Drop in, 10kr
Förkunskaper: Sunt förnuft
Hemsidor: http://www.cheapass.com
http://www.sjgames.com

�TYSKA HÖRNET

Succéarrangemanget från förra året är åter på plats!
Kom till Tyska Hörnet och hjälp till att utse det bästa
brädspelet. Hur? Spela två spel och berätta vilket som
är bäst! Självklart går vi igenom reglerna till varje spel
tillsammans med dem som skall spela det.

Vi har valt ut 32 riktigt bra utländska spel åt er, de
flesta frånTyskland. Många av dem är ännu okända i
Sverige så ta chansen attspela något nytt! Och du... ju
fler spel du spelar, desto större blir chansen att vinna
de fina priser vi lottar ut.

Ni spelar två spel i en match, och det ni gillade bäst
går vidare; det är som i en vanlig utslagsturnering
alltså. Alla spel tar två timmar eller mindre att spela
(inklusive regelgenomgång), så en match tar som mest
fyra timmar eller mindre. Välkomna!

Ta en titt på www.sheherazade.com/gcgg/ för
att se uppdateringar omTyska Hörnet. En lista med
deltagande brädspel kommer att finnas därnär den
är färdigställd.

Arrangörer: Tobias Bende, f96tobe@dd.chalmers.se,
031-16 79 73. Anders Mårtensson,
skalman@dd.chalmers.se
Speltillfällen: Kontinuerligt
Anmälan: Drop in
Regler: Förklaras på plats
Förkunskap: Inga

�BYGG DITT EGET BRÄDSPEL (B10)
Som omväxling – en brädspelsturnering där spela-
rna bestämmer reglerna själva! Du och dina lag-
kompisar har fem timmar på er att utifrån ett givet-
material (spelplaner, pjäser, mystiska kort etc) kon-
struera regler tillett helt nytt spel! Läs mer på
http://www.sheherazade.com/gcgg/

GothCon och Sus Lundgren förbehåller sig rätten
att publicera reglerna som skrivs i tävlingen.

Bygg ditt eget brädspel ingår som en del av en
förstudie till detintelligenta spelet, Sus Lundgrens
examensarbete på IT-Högskolan, Chalmers, Göte-
borg

Arrangörer: Sus Lundgren, it1lusu@ituniv.se, 031-23 26
93. Lotta Kreützfeldt, di99krch@chl.chalmers.se
Speltillfällen: Pass 1,2,3, 4, 5,6
Efter överenskommenlse med arragören kan extrapass
läggas in pa torsdag kväll eller annan tidpunkt före
konventet.
Anmälan & kostnad: Föranmälan till arrangörerna via e-
mail och till GothCon på postiroblanketten, 30 kr lag
Regler: Det är ju ni som ska hitta på!
Förkunskap: Inga alls.
Hemsida: http://www.sheherazade.com/gcgg/
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Läs noggrant igenom dessa instruktioner innan du anmäler dig.
Anmälan är personlig och bindande.

Föranmälan måste göras senast fredagen den  15 februari 2001. Försent inkomna anmäl-
ningar kan bli behandlade ändå, men bekräftelse hinner oftast inte skickas ut i dessa fall.

De som anmäler sig försent får dessutom betala mellanskillnaden till priset i dörren.

Så här anmäler du dig

Det finns två sätt att föranmäla sig till GothCon,
antingen genom att fylla i en postgiroblankett
eller via webben. När du anmäler dig på webben
får du en personlig kod som du anger när du sedan
på valfritt sätt betalar in dina pengar till GothCons
postgirokonto 487 56 09-2.

Tag en postgiroblankett. Använd helst GothCons bi-
fogade blankett, annars går det bra med en vanlig,
tom blankett.

Kryssa i, eller skriv, om du vill förbeställa något av
följande: t-shirt med årets logotypför 60 kronor
(ange storlek), eller om du vill ha middag 45 kro-
nor per dag (ange vilken eller vilka dagar och om du
är vegetarian).

Skriv ditt födelseår och ditt kön i respektive ruta.
Detta behöver vi (och kommunen) veta eftersom
GothCon är en förening som du blir medlem i ge-
nom anmälan.

Om du använder en tom blankett skriver du dessa
uppgifter till höger om spelanmälan.

Om du använder en tom blankett:
Se till att fylla i rätt postgironummer (487 56 09-2)
och betalningsmottagare (Föreningen GothCon).

Rita därefter av GothCons bifogade blankett, eller
skriv i en spalt uppifrån och ner.

Skriv ditt namn och din adress i rutan avsändare,
så att vi kan skicka dig en anmälningsbekräftelse och
ett andrautskick. Kom ihåg att man bara kan anmäla
en (1) person per blankett.

Titta i schemat vilka pass spelet du vill spela går, välj
rad efter passnummer (”Övrigt”, om spelet inte är
passbundet). Därefter letar du upp koden som hör
till spelet och skriver den till höger om passnummret.

Koden består av en bokstav som visar vad det är
för typ av spel (R för Rollspel, K för Kortspel osv.)
och två siffror som enbart är en numrering av den
typen av spelarrangemang (01, 02, 03 osv.). Upp-
repa proceduren på en ny rad för varje spel du vill
spela.

Vid laganmälan anmäler en person hela laget och
de andra lagmedlemmarna skriver inget om detta
på sina blanketter. Glöm inte att skriva upp ert
lagnamn.

Du måste använda kulspetspenna, annars

syns inte vad du skrivit. Skriv TYDLIGT.

Om du vill vara med i konventsdatabasen (KDB)
kryssar du i denna ruta och ger därmed ditt tillstånd
till att dina persnliga uppgifter lagras i databsen . Du
kan närsomhelst ta bort dig själv ur databsen. Se
även sidan 3.

Kryssa för, eller skriv, den inträdesavgift du skall
betala. Var beredd på att kunna visa upp medlem-
skort i eventuell SVEROK-förening du är medlem
i, vid incheckningen. Är du arrangör ska du inte
betala inträdesavgift, utan istället kryssa i ru-
tan avsedd därför.

Lägg ihop de pengar du skall betala och skriv sum-
man under ”svenska kronor”

Gå till posten och betala in. Klart..

1
3

2

4
5
6

7

8

Om du är bosatt utomlands skriver du istället ett
trevligt brev till Finn Palm med all ovanstående in-
formation, och sedan betalar du på plats vid
incheckningen.

Kom ihåg att denna service endast är tillgäng-
lig för besökare bosatta utanför Sverige.

Märk kuvertet GothCon
Adressen är: Finn Palm

Adventsvägen 21
S-415 14 Göteborg
SWEDEN
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