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Nytt ar, ny pask!

... och ddrmed ocksa ett nytt GothCon! Det blir i
ar 34:e aret i rad som GothCon arrangeras under
pasken i Goteborg. Det dr en gedigen samling
skara ménniskor som pa ett eller annat vis véljer
att fira pask med detta arligen aterkommande
spelkonvent. Under de senaste aren har det varit
en stabil skara pa nira 2 000 besokare. Detta &r
naturligtvis mycket glddjande och det dr var
forhoppning att dven detta ar astadkomma ett
minnesvirt konvent som skinker lycka och gléadje.
Sa har det atminstone varit for mig sjélv sedan
jag besokte mitt forsta GothCon 1992. Foga anade
jag dock da att jag nu, 18 ar senare, skulle deltaga
pa GothCon iklddd rollen som konventschef.
Kanske du sjilv om nagra ar kan se tillbaka pa
din GothContid och sidga nagot liknande? Det &r
sjdlvfallet bade smickrande och hedervirt att axla
ett sadant ansvar och tillsammans med Gvriga
eldsjilar i GothCons legioner hoppas jag kunna
leva upp till de forvéntningar som stélls.

Som varit fallet under de senaste ca 15 aren sa
kommer vi dven i ar inhysa oss pa Hvitfeldtska
gymnasiet i centrala Goteborg. Som vanligt rader
platsbrist och i ar “kryddas” var tillvaro dessutom
lite extra av att den byggnad som normalt inhyser
kok och cafeteria kommer byggas om under varen
2010. For GothCons del innebér detta att vi saknar
tillgang till dessa lokaler, vilket gor att det uppstar
“intressanta” logistiska problem vad giller mat-
och receptionslosning. Vi riknar dock med att 16sa
detta pa ett tillfredsstéllande sitt och hoppas att
ni, vara besodkare, har dverseende med de
tillfalliga dndringar som detta medfor i vara
normala rutiner.

Varmt vilkomna till GothCon XXXIV!

Morgan Johansson
Ordforande och C GothCo

Kontakt

Det hiir dr nagra av de personer som ingar i staben.
Tveka aldrig att ta kontakt med oss om du skulle
ha nagra fragor som du inte kan fa svar pa, ens
efter att ha luslést foldern. En mer komplett in-
formation om medlemmar i GothConstaben hittar
du pa www.gothcon.se. - Vi finns hir for er skull!

Ordforande Bridspel
Morgan Johansson Simon Danielsson
Vildapelsgatan 1b bradspel @gothcon.se
413 20 Goteborg
0761-01 08 15 Kortspel

Niklas “Flax”
info@gothcon.se Kirrstrand

ordf@gothcon.se Marcus Palm

kortspel @ gothcon.se

Sekreterare
Johan Englund Anmélningar
sekr@gothcon.se Alexander Hallberg
Emma Carlstrom
Kassor anmalning @ gothcon.se
Magnus Kinnander
pengar @ gothcon.se Personal
Andreas Sigfridsson
Rollspel personal @ gothcon.se
Matti Karppala
Daniel Landgren Web
Gunnar Juliusson Andreas Johansson

rollspel@gothcon.se  webmaster@gothcon.se

Figurspel Tivlingar
Morgan Johansson Ingemar Knaving
figurspel @gothcon.se  jenny Silk

tavlingar @ gothcon.se




Detta dr GothCon

GothCon ir ett av Sveriges storsta spelkonvent,
samt det dldsta, vi startade redan 1977. Vi kan
dessutom skryta med att vara det dldsta konventet
i virlden som har arrangerats varje ar, utan
uppehall. Konventet brukar locka ungefir 2000
besokare varje ar.

En stor grupp ménniskor som alla viljer att fira
pasken med sin favorithobby, spel i alla dess
former - rollspel, bradspel, kortspel, figurspel,
lajv och liknande.

GothCon dger rum i Goteborg varje pask och vem
som helst far delta, dven om vi rekommenderar
att vara besokare dr minst 15 ar gamla. Konventet
ar helt drogfitt.

Nir: Paskhelgen, 2-4 april 2010.

Var: Hvitfeldtska gymnasiet, centrala Géteborg.
Varfor: Ett GothCon ar alltid ett gott Con.
Pris: Vid foranmilan kostar det 250 kronor att
delta pa hela konventet. Eventuella avgifter for
turneringar eller liknande kan tillkomma.

I dorren kostar det istidllet 350 kr medan
endagsbiljett kostar 150 kr for fredag eller 16rdag
och 100 kr for sondag. Ar du bara nyfiken och
vill ga runt och titta, utan att delta i nagot spel
eller arrangemang eller dvernatta, dr det gratis.
For att fa komma in pa auktionen krivs dock att
man betalat intride till konventet.

For de som onskar stodja GothCon och hjilpa
oss att anordna ett bra konvent dven i fort-
sittningen uppmuntras man dven att ga med i
foreningen GothCons Vinner vilket dr kostnads-
fritt.

Dérfor kostar det pengar
Intradesavgifterna gar framst at till att betala
hyreskostnaderna for vara lokaler, Hvitfeldska
gymnasiet, och till att trycka upp detta utskick.
Extra avgifter for olika arrangemang gar dels till
priser som delas ut bland deltagarna, dels till
omkostnader som t ex kopiering. Avgifter for vissa
figurspel gar till att tdcka arrangdrernas
omkostnader for figurer, terring och liknande. Allt
arbete kring GothCon ér helt ideellt.

nformation

Hitta rétt

FOTVANDRING

Till fots fran Nils Ericssonterminalen och
Centralstationen:

Folj Norra Hamngatan till Brunnsparken. Svéing
soderut pa Ostra Hamngatan, folj denna. Ostra
Hamngatan overgar sedan i Avenyn och slutar
med Gotaplatsen med Poseidonstatyn i mitten.
Tag av uppfor backen at hoger, detta #r Viktor
Rydbergsgatan. Vid backens kron gar ni at hoger
vid trafikljusen, da &r ni pa uppfarten till
Hyvitfeldska gymnasiet.

KOLLEKTIVTRAFIK

Fran Centralstationen, tag antingen stombuss 16
fran hallplatsen Nordstan (mot Hogsbohojd) eller
sparvagn 7 fran hallplatsen Centralstationen (mot
Tynnered). Stig av vid hallplatsen Kapellplatsen.

For en vuxen kostar en enkelresa 21 eller 25
kronor for vuxen, beroende pa om du betalar med
sms eller du 16ser en enkelbiljett via mynt-
automat pa sparvagnen. Biljetten géller for
obegrinsat antal resor inom Goteborg under 1,5
timme. Se www.vasttrafik.se for mer information.

MED BIL

Norrifran: Kér mot Malmé tills du ser en avfart
mot Liseberg, folj direfter kartan pa sidan 5.
Oster- eller soderifran: Kor mot Oslo tills du
ser en avfart mot Liseberg, f6lj direfter kartan pa
sidan 5.

BUSSRESOR

Antagligen kommer vissa Sverok-distrikt anordna
bussresor till GothCon. For aktuell information
om dessa, se hemsidan.

PARKERING

Det kommer finnas en viss mdjlighet att parkera
bilen gratis i anslutning till GothCon. Denna ir
dock nagot begrinsad och kommer eventuellt, pa
grund av ombyggnad av matsal, vara sdmre dn
normalt. Parkeringstillstand himtas i GothCons
reception.
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Reklam och forséljning

Varje ar kommer ett antal butiker och foretag till
GothCon for att visa upp sig och arrangera
aktiviteter. Om du eller ditt foretag onskar sélja/
forevisa produkter eller liknande, ta snarast
kontakt med Christofer Colliander,
butik @ gothcon.se. Observera att inga foretag,
personer eller organisationer far sélja varor eller
tjdnster under konventet, ej heller dela ut/sitta
upp prislistor, reklam eller liknande utan
Foreningen GothCons medgivande.

Stérande moment

Vi forbehaller oss ritten att kasta ut folk som
upptrider storande, dr drogpaverkade eller som
spelar utan att ha betalat intride.

Eldférbud

Det ir stringt forbjudet att elda pa skolan. Detta
innebir dven att det inte ir tillatet att ha tdnda
ljus i1 spelsalarna, oavsett vidtagna sidkerhets-
atgirder.

Bagageinldmning

Vikommer som vanligt att ha en bagageinlamning
dér du kan ldmna in dina saker nér du inte behover
dem, givetvis utan avgift! Undvik att ha saker
liggande i1 sovsalarna, eftersom flera av dessa
forvandlas till spelsalar under dagarna.

Maltider

I ar kommer vi inte ha tillgang till Hvitfeldtskas
matsal och kok. Med anledning av det kommer
vissa saker dndras vad géller maltider.

Frukost kommer som vanligt att serveras 08:00 -
10:00, fredag - sondag. I frukostpriset ingér brod,
sylt, leverpastej, smorgasgurka, juice, filmjolk,
mjolk, dgg, kaviar, ost, cornflakes, miisli,
medvurst, homous, bonsalsa, mjukost, gronsaker,
mm. Frukosten kostar 25 kr om man bestiller
vid féranmélan och 30 kr pa plats.

Middag serveras 19:00 - 22:00, fredag & 16rdag
pa Landala Restaurang i nirheten av konventet.
Dock maste man forbestilla detta vid foranmélan.
Middagen kostar 70 kr per dag.

Matsedeln meddelas senare pa webben
(www.gothcon.se).
Sallad och maltidsdryck ingar i priset.

Om du har nagon allergi, behdver specialmat,
onskar vegetarisk eller veganmat, notera detta nér
du anmiler dig. For 6vriga fragor kontakta koket
pa mat@ gothcon.se.

Cafeterian

GothCons vilsorterade cafeteria kommer som
vanligt att vara 0ppen dygnet runt och forse er
med chips, cola eller vad ni nu kan tinkas vilja
ha. Eftersom vi dr ridda om vara deltagare
kommer vi dven att sdlja mat och frukt i varierande
former.

Receptionen

Receptionen dr 6ppen 08.00-02.00 varje dag un-
der konventet. Om ni nattetid behover hjilp eller
information, som inte kan vinta till receptionen
Oppnar igen pa morgonen, ska ni ta kontakt med
cafeterian.

Placering cafeteria och reception

Pa grund av ombyggnad av matsal kommer caf-
eteria och reception i ar placeras i Karen, en kort
promenad fran Hvitfeldtska gymnasiet, se karta
pa sista sidan.

Anslagstavlorna

Vid ingangen till cafeterian finns anslagstavlor
dér information fran arrangorerna, dndringar etc
kommer att anslas. Titta pa dem!

Overnattning

Om du vill 6vernatta pa konventet talar du om
detta nir du checkar in i receptionen. Da far du
reda pa vilken sal du skall sova i. Du kan sova pa
konventet dven natten mellan torsdag och fredag,
trots att arrangemangen inte borjar forrdn pa
fredag. Glom inte att ta med dig sovsick, kudde,
liggunderlag och allt annat som du kan behova
for att sova gott. Det finns duschar pa omradet.

Det dr absolut forbjudet att sova i korridorer,
trapphus, skrubbar, bokhyllor, byggstillningar
eller liknande. Det skulle skrimma slag pa
Réddningstjansten, dessutom skulle vi bli véldigt
ledsna om ni forsvann vid ett eventuellt brand-
tillbud. Om du vill byta sovsal, maste du ga till
receptionen och anmila detta.

T-shirt och mugg

Visst vill du vara lika cool som alla andra och ha
en t-shirt med GothCon XXXIV:s logotyp! T-
shirten dr gra och har svart tryck. Den kostar
80 kr. Om du vill ha en maste du forbestilla den
vid féranmilan. Glom inte att ange din trojstorlek
och om du skall ha Dam- (D) eller Herr- (H)
modell. Damstorlekarna 4r sma i storlekarna och
finns i S-XL. Herr finns 1 XS-XXL. Som vanligt
séljer vi muggar med tryck. Dessa kan antingen
forbestillas eller kdpes i cafeterian och kostar 30
kr/st.




Téank pa att...

Om det star olika tider i utskicket och i schemat,
ar det schematiderna som giller. Givetvis gor vi
allt vi kan for att alla ska fa spela det de vill, men
det kan hinda att vissa arrangemang blir sa
populira att alla helt enkelt inte far plats. Om detta
skulle hidnda giller den turordning betalningen
kommit oss tillhanda. Om man inte far spela pa
grund av t ex spelledarbrist far man tillbaka
anmélningsavgiften for det aktuella arrange-
manget.

Minst en vecka fore konventet kommer vi att per
mejl skicka ut en anmélningsbekriftelse till de
personer som har foranmalt sig. Via webben dr
det dven mojligt att ddr se om betalning har
registrerats samt vilka arrangemang med
foranmilningskrav som man kommit med i.

Avslutning

Pa sondag 16:00 ir det dags for avslutningen och
da dr konventet officiellt slut. Dir delar vi dven
ut priser i vissa turneringar. Om du har vunnit dr
det ddrmed ett maste!

Arrangera

Vill du arrangera nagonting pa GothCon XXXIV?
Det finns fortfarande hopp. Hor av dig till aktuell
omradesansvarig sa fort du kan, ju ldngre tid du
vintar, desto svarare dr det for oss att hitta lokaler
till ditt arrangemang.

Gratis intrdade

Om du &r en riktig snalvarg, sa ska du veta att det
kan I6na sig att anmila sig som arbetare till
konventet. Arbetar du tre pass far du en T-shirt,
tre GothCon Meal och hela din intridesavgift
tillbaka. Arbetar du ett pass far du en T-shirt och
GothCon Meal och tva pass 25% av intrides-
avgiften, T-shirt och tva GothCon Meal.

Aveni ar kan du faktiskt spela under alla passen,
besoka GothCon precis som vanligt, men dnda fa
tillbaka en del av intrddesavgiften! Detta genom
att anmila dig som stddare under slutstidet.
Slutstiidet har begrinsat antal platser och fungerar
lite annorlunda. Sondagen riknas som ett pass och
mandagen som tva. Dessutom far man en T-shirt,
mat och mdjligheter att linda in folk i silvertejp.

For mer information, kontakta
personal @gothcon.se eller stad @gothcon.se.
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Smygstart

Som vanligt smygstartar vi konventet redan pa
torsdagen, 19:00 for att vara mer exakt. Det
kommer dock inte att arrangeras nagra spel pa
torsdagen, men lokalerna dr Oppna och det r fritt
fram att medtaga egna spel. Man kan dven sova
pa konventet natten mellan torsdag och fredag.

Hemsidan

Pa var hemsida hittar du all information som
kommit oss tillhanda efter att denna folder gick i
tryck. Kolla in den med jamna mellanrum for att
se vad som har fordndrats, uppdaterats eller
tillkommit.

Adressen r:
http://www.gothcon.se

R CHEBERGSG:

Kartan dr ritad av Magnus Lundgren och
editerad av Tobias Eliasson.

Den ér inte skalenlig, men den kommer
forhoppningsvis till nytta.




Lds noggrant igenom dessa instruktioner innan
du anmiiler dig!

Foranmélan maste goras senast torsdagen den
25 februari 2010. For sent inkomna anmélningar
kan bli behandlade ind&, men bekriftelse hinner
oftast inte skickas uti dessa fall. De som anméler
sig for sent far dessutom betala mellanskillnaden
till priset i dorren. Anmélan édr personlig och
bindande.

Anmdlan till GothCon gors via webben. Nir du
anmiler dig registrerar du dig i var databas, f6lj
bara anvisningarna. Anmilde du dig till GothCon
via webben 2007 eller senare finns dina gamla
kontaktuppgifter kvar. Har du glomt ditt 16senord
far du ett nytt via anmélningssidan. Har du fragor
om din anmilan kan du kontakta

anmalning @ gothcon.se.

I databasen anmiiler du dig till de arrangemang
som du onskar delta i. Flera av dessa har krav
om foranmélan medan det for andra finns
mojlighet att hoppa in pa plats. Ange dven om
du vill forbestilla nagot av foljande: t-shirt med
arets logotyp for 80 kronor (ange storlek och
modell, se sida 4), om du vill ha middag, 70
kronor per dag (ange vilken eller vilka dagar och
om du dr vegetarian), samt om du onskar for-
bestilla frukost for 25 kronor per dag, se sida 4.

Vid laganmiilan till spelpass anmiler en enda
person hela laget och de andra lagmedlemmarna
skriver inget om detta i sin anmilan. Det géller
dven betalning som saledes gors av enbart en
person. Glom inte att skriva upp ert lagnamn!

I anmélan &r det aven mojligt att ange om du vill
jobba pa GothCon och om du gor detta kommer
C Personal att ta kontakt med dig for att forsoka
hitta en bra arbetsuppgift. Observera att det inte
ir sikert att du kan fa jobba pa konventet bara
for att du anger detta, men chansen ir stor!

Ar du arrangor ska du inte betala intridesavgift,
utan istdllet ange detta i din anméilan. Kostnad
for att delta i enskilda arrangemang tillkommer
dock fortfarande.

Personnumret (alla 10 siffrorna)*, kon* och
telefonnummer* &dr viktigt om du vill vara
medlem i GothCons vinner. Dessa uppgifter
behover dock endast fyllas i om du vill vara
medlem och diarmed stodja GothCons
verksamhet. Uppgift om detta anges i samband
med betalningssammanfattningen.

I databasens betalningssammanfattning
summeras den totala kostnaden for dina
anmilningar. Inbetalning gors till kontonummer
487 56 09-2 dir du anger ditt namn och
personnummer* (alla 10 siffrorna) sa att vi kan
identifera dig. Om plusgiroblankett anvinds
maste du dven ange betalningsmottagare
(Foreningen GothCon). I sadana fall anvind
kulspetspenna, annars syns inte vad du har skrivit.
Skriv TYDLIGT!

Viktigt att tdnka pa

Tank pa att det tar nagra dagar fran det att
betalningen har gjorts till dess registrering om
detta har inforts i databasen. Detta giller sidrskilt
om du betalar nira sista inbetalningsdag eftersom
det da vanligen kommer in en stor miangd
anmilningar pa kort tid. Betalningen maste vara
oss tillhanda for att du ska rdknas som anmild!

Utlandsbosatta

Se GothCons hemsida for information.
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Advanced Civilization (B01)

Medelhavet ar tillrdckligt stort for oss alla, men
skall det fa hindra vara ambitioner att omfatta
herravilde over den kinda vérlden? Knappast.
Att handla, kriga, sprida sjukdom och eldnde samt
intrigera dr alla redskap i din 4dla strivan att roffa
at dig mer dn du behover. Advanced Civilization
ar en av de stora klassiska bridspelen, med néstan
20 raka GothCon bakom sig. Ett av de storsta,
bista och dldsta imperiebyggarspelen. Tag girna
med eget spel, som ger forsta plats i kon.

Arrangor: Simon Danielsson, bradspel @ gothcon.se
Anmélan och kostnad: Foranmalan till GothCon
+ Drop in, 20 kr betalas till GothCon
Speltillfillen: Pass 2 (Kval), Pass 5+6 (Final -
Dubbelpass)

Antal spelare per tillfélle: Massor
Forkunskapskrav: Inga

Brédspelsrestaurangen Die Ludo

Vilkommen till Die Ludo! Har ni bokat? Nej? Ett bord

for 32 Ni har tur, det skall vi absolut kunna ordna!
Vad far det lov att vara? Huset rekommenderar idag
som forrditt ett snabbt parti Coloretto. Hoppa direkt
till huvudriitten? Absolut froken, hade ni tinkt er nagot
ldittare eller nagot mer matigt? Ndgot nyare med lite
tyngd i utan att vara alltfor komplicerat? Far jag da
rekommendera nummer 8 pa listan, Funkenschlag —
Fabrikmanager? Ekonomisk optimering starkt knutet
till temat med innovativa turordningsregler. Utmdirkt,
ge mig ett par minuter att stalla i ordning sa kommer
var Ludomellier sedan forklara reglerna.

GothCon XXXIV kan stolt presentera Sveriges,
och kanske vérldens, forsta bradspelsrestaurant.
Vi erbjuder en meny med litta och tunga spel,
klassiker och nyheter. Vi forklarar reglerna och
finns tillgéngliga for fragor som uppstar under
spelets gang. Saknar ni motstandare kan vi erbjuda
er en plats att soka efter dylika eller sjdlva vara
med om tiden tillater.

Arrangorer: Jesper Edmark 0708-826817,
Mikael Olmeskog 070-2332193, Adam
Kundurakis 0738-228159

Anmélan och kostnad: Drop-in (forhands-
bokning mojlig), gratis

Speltillfillen: Pass 1, Pass 2, Pass 4, Pass 7
Antal spelare per tillfille: Massvis
Forkunskapskrav: Inga

Diplomacy (B02)

Aret dr 1901, manaden januari. De sju
stormakterna har alla egna planer och
forhoppningar om vad som skall hinda med
Europa. Tink - alla vill expandera! Hur skall det
ga nir toppdiplomaterna samlas till &nnu en
forhandlingsomgang, och vilka uppgorelser &r
redan gjorda i det tysta? Vem bluffar och vem
gor det inte, och ér den dir karln verkligen sa
hederlig som han pastar? Och vilka baktankar har
han? Det klassiska briadspelet om Europas sju
stormakter vid seklets borjan. Spela, ha roligt och
hugg dina vénner i ryggen.

Arrangor: Simon Danielsson, bradspel @ gothcon.se
Anmélan och kostnad: Féranmélan till GothCon
+ Drop in, 20 kr betalas till GothCon
Speltillfillen: Pass 3 (Kval), Pass 7 (Final)
Antal spelare per tillfille: Massor
Forkunskapskrav: Inga

Mahjong

Mahjong ir ett ungefir 150 ar gammalt kinesiskt
brickspel som alltjimt ir mycket populirt. Aven
om spelet kan se ganska invecklat ut kan man lidra
sig dess grunder pa kort tid, sd kom in pa ett
dvningspass dven om ni inte har négra
forkunskaper!

Vi kommer kora samma monster som tidigare,
det vill siga forst tva 6vningspass med drop-in
under passen och sedan en avslutande turnering
med féranmélan (gar att gora pa de tidigare
passen). Kunskapskraven vid turneringen kommer
vara anpassade sa att de som deltagit pa
Ovningspassen ska kunna vara med.

Arrangorer: Goteborgs Mahjong-sillskap,
www.mahjong-gbg.se

Anmiilan och kostnad: Drop-in/féranméilan,
Gratis

Speltillfillen: Pass 1, Pass 5, Pass 7 (turnering)
Antal spelare per tillfille: 20
Forkunskapskrav: Inga (vid dvningspassen)
Regelverk: MCR (Mahjong Competition Rules)



Puerto Rico (B03)

Av manga ansett som ett av virldens bésta
briadspel. Bara det torde gora din anmélan till
turneringen sjilvklar. Bygg upp din stad och dina
plantager, bygg upp byggnader som ger dig
fordelar, och se till att silja och skeppa ivdg dina
varor innan nan annan hinner fére. Det intrikata
mindgame dédr man forsoker lista ut vilka drag
motspelarna ska gora, gor detta spel till nagot
alldeles extra. Eget spel ger fortur.

Arrangor: Simon Danielsson, bradspel @ gothcon.se
Anmilan och kostnad: Féranmélan till GothCon
+ Drop in, 20 kr betalas till GothCon
Speltillfillen: Pass 2 (Kval), Pass 6 (Final)
Antal spelare per tillfélle: I stort sett obegrinsat
Forkunskapskrav: Inga

Proxima Centauri

We need to call for aid. The planet seems to be damned.
Daylight doesn 't shine on this planet anymore. There
isn’t a soul that’s safe from the cruel madness of the
General, you are their last hope. We will head out in
the night to leave our humble homes. Once again, we
see a new day that rises. We stare at Proxima Centauri
from our Battleship knowing that time doesn’t heal
all the wounds the people suffered. We shall return
when we have built a legion that can crush the Gen-
eral once and for all.

Play the four legacies forming the council of
Proxima, build up your battleships and merge
back to Proxima and bring order and peace to
your planet. This is a game filled with surprises
and wicked turns. Play with or against your op-
ponents.

Arrangor: Emil Rudvi och Johan Osbjer
emil @proximacentauri.se

Anmélan och kostnad: Drop-in, Gratis
Speltillfillen: Pass 1, Pass 3, Pass 5, Pass 6
Antal spelare per tillfille: 4
Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: Egentillverkat spel

Power — the game (B04)

Power dr ett snabbspelat spel dir det giller att
lista ut vilka drag dina motspelare kommer gora.
Och gora smarta drag sjélv, naturligtvis. Krig och
virldsherravilde dr centrala begrepp. Slump
existerar inte.

Arrangor: Patrik Andersson,

patan254 @student.liu.se

Anmilan och kostnad: Gratis, foranmilan
Speltillfillen: Pass 2, Pass 4

Antal spelare per tillfille: 4
Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: Eget, baserat pa det gamla, nést intill
antika, datorspelet med samma namn

Steve Jackson Games-rummet

Aterigen slar Swemib upp portarna till SJG-
rummet! Kom in och testa gamla godingar som
Ogre, Munchkin, Frag, Hacker m fl, eller varfor
inte prova pa de nyaste liren som exempelvis
Munchkin Quest och Revolution! Kanske blir det
turneringar - hall utkik efter anslag om detta!
Vinligen notera: I nuldget dr det osdkert om
Tribes kommer bli av pa arets GothCon. Mer in-
formation kommer.

Arrangor: Lars Thim, zatapathique @telia.com
Anmiilan och kostnad: Drop-in
Speltillfillen: Fredag 10-21, Lordag 10-18
(Kanske mer!)

Antal spelare per tillfdlle: Sa ménga som far
plats

Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: Necronomicon, kapitlen 23-26 samt
Socialstyrelsens rekommendationer kring socialt
umginge med speltokar (1997:43, sidorna 42 och
[YN.CET.])

The Scepter of Zavandor (B0S)

I detta strategispel spelar du en av sex unga
magiker som har kommit i besittning av uraldriga
magiska kunskaper, och ska forsoka ta tillvara pa
sina olika fordelar och till slut bli Arkemagiker
och fa ta emot den atravirda Zavandors Spira.
For att vixa i kraft behover magikerna samla
magiska juveler som de kan tappa pa magisk kraft
och utdka deras makt och inflytande. Genom
auktioner bjuder du pa olika magiska foremal som
gor resan mot toppen enklare. Ett rasande bra spel,
med fokus pa resurshantering och auktioner. Eget
spel ger fortur.

Arrangor: Per Danngédrde

Anméilan och kostnad: Féranmélan till GothCon
+ Drop in, 20 kr betalas till GothCon
Speltillfillen: Pass 3 (Kval), Pass 7 (Final)
Antal spelare per tillfille: Massor
Forkunskapskrav: Inga




S.A.R.Z. Spelbar

I var "S.A.R.Z. Spelbar" kan du komma in och
spela alla mojliga spel, eller delta i nagon av de
turneringar och miniturneringar som vi anordnar.
Vi har bl.a. ett stort utbud av spel fran Enigma
Distribution, Gigantoskop, Gottick och Different
Games! Passar for bade tjejer och killar, unga som
gamla. Suverina spel som Carcassonne, Ticket
to Ride, Gipf, Kablamo, Spank the Monkey,
Badaboom, Arbos - triadspelet, Make You Con-
quest och Hive dr bara nagra av de lickerheter
du finner i var spelbar. Dessutom kommer nagra
av varens nya spel att kunna spelas hos oss. Vi
kommer att ordna flera olika miniturneringar, dir
man kan bade lira sig spelet och vinna det. Hos
oss dr mojligheterna obegrinsade for dig, sa det
dr bara att vilja och vraka. Du kommer minst sagt
att hitta manga favoritspel i S.A.R.Z. Spelbar. Tror
du inte att det r roligt? TRY US!

Arrangor: S.A.R.Z., sarzspelbar @ gmail.com
Anmélan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfillen: Hela konventet

Antal spelare per tillfdlle: Ju fler desto bittre
Forkunskapskrav: Inga

Carcassonne SM-kval

Alla kénner vél till bradspelet Carcassonne?
Spelarna utvecklar omradet kring Carcassonne
genom att placera landbrickor. Varje omgang gor
att omradet vixer, allt eftersom spelarna ldgger
till vigar, félt, stader och kloster. Spelare kan
ocksa placera ut sina foljeslagare som stratrovare,
bonder, riddare eller som munkar for att fa
kontroll och inkassera podng for vigarna, filten,
stiderna eller klostren. Eftersom spelarna bara har
ett begréinsat antal foljeslagare, maste den smarte
spelaren noggrant planera sina drag och bara
placera ut foljeslagarna nér och var han kan fa
poidng. Carcassonne &r helt enkelt ett enkelt men
klurigt brickspel som ger nya utmaningar vid varje
tur. P4 GothCon har vi arets forsta kvalturnering.
Du har chansen att kvala dig direkt till finalen i
SM i Carcassonne 2010! Priserna i turneringen
sponsras av Enigma Distribution. Du hittar oss i
S.A.R.Z. Spelbar.

Arrangor: S.A.R.Z., sarzspelbar @ gmail.com
Anmilan och kostnad: Drop-in, 20 kr (betala
pa plats)

Speltillfillen: Pass 3 (kval) och pass 7 (kvalfinal)
Antal spelare per tillfdlle: Ju fler desto bittre
Forkunskapskrav: Inga

Settlers of Catan SM-kval

Bositt dig intill rétt sorts naturtillgdngar och
utnyttja dem maximalt for att expandera; bygg
stader, viigar och nya byar, kanske i nagon atradd
hamn. Men du — det finns andra som vill at 6ns
rikedomar... Skall du handla fredligt med dem
eller inte? Vi kommer anordna en kvalturnering
for nésta ars svenska misterskap i Settlers. Du
har chansen att kvala dig direkt till finaleni SM i
Settlers 2011 under borjan av nista ar i CalCon i
Kalmar! Du hittar oss i S.A.R.Z. Spelbar.

Arrangor: S.A.R.Z., sarzspelbar @ gmail.com
Anmilan och kostnad: Drop-in, 20 kr (betala
pa plats)

Speltillfillen: Pass 1 (kval), Pass 5 (kvalfinal)
Antal spelare per tillfille: Ju fler desto bittre
Forkunskapskrav: Inga

Ticket to Ride SM-kval

I detta underbara brédspel far man anvénda tag
som fiardmedel, fiardas runt i Nordamerika och
forsoka aka till s& manga destinationer som
mdojligt, for att klara av sina spec. destinationskort.
Ett klurigt och roligt spel, som sitter hjdrnan igang
direkt fran forsta borjan av rdlsen. Ticket to Ride
har utsetts till "Arets familjespel 2005" och det
finns méanga anledningar till varfor. Prova spela,
sa forstar du varfor. S.A.R.Z. anordnar pa
GothCon den andra kvalturneringen for Ticket to
Ride SM 2010. Sa du har chansen att kvala dig
direkt till stora finalen! Priserna sponsras av
Enigma Distribution.

Arrangor: S.A.R.Z., sarzspelbar @ gmail.com
Anmilan och kostnad: Drop-in, 20 kr (betala
pa plats)

Speltillfillen: Pass 2 (kval), och pass 4 (kvalfinal)
Antal spelare per tillfille: Ju fler desto bittre
Forkunskapskrav: Inga

Pentago SM-kval

Pentago dr ett bridspel i klassisk anda. Det &r ett
snabbt och roligt strategispel, lika enkelt som
raffinerat. Den som forst far fem i rad vinner. Men
nér du lagger en kula ska du dven vrida pa nagon
av spelets fyra spelbrickor. Nir spelplanen
standigt forandras dr det en storre utmaning att fa
fem i rad 4n man forst kunde tro.

Vi kommer anordna en kvalturnering for aret. Du
har chansen att kvala dig direkt till finaleni SM i
Pentago 2010 under hosten! Priserna i turneringen
sponsras av Mindtwister Games AB. Du hittar oss
1S.A.R.Z. Spelbar.



Arrangor: S.A.R.Z., sarzspelbar @ gmail.com
Anmélan och kostnad: Drop-in, 20 kr (betala
pa plats)

Speltillfillen: Pass 5 (kval + kvalfinal)

Antal spelare per tillfille: Ju fler desto bittre
Forkunskapskrav: Inga

Spank the Monkey

En apa har klittrat hogt upp i en skrothog och
irriterar hogljutt omgivningen. Din chef ir inte
glad over det, sa darfor kommer han att ge en
beloning till den person som forst kommer upp i
hojd och kan smiska till apan, sa den haller tyst.
Nu giller det for dig att stapla ett torn av all skrot
du hittar pa tippen sa snabbt som mgjligt. Du skall
dven forstora dina kollegors torn sa att du &r den
forsta som nér upp till apan, smiskar till den och
far din beloning! Ett otroligt kul kortspel, som &r
enkelt att ldra sig, men svart att bemistra. Det
kommer att ordnas en turnering, dir du kan vinna
spelet. Gigantoskop sponsrar fina priser till
turneringen. Du hittar oss i S.A.R.Z. Spelbar.

Arrangor: S.A.R.Z., sarzspelbar @gmail.com
Anmélan och kostnad: Miniturnering, Drop-in,
20 kr (betala pa plats)

Speltillfillen: Pass 5

Antal spelare per tillfille: Ju fler desto bittre
Forkunskapskrav: Inga

Alibi Saknas - Herrgardsmordet
En till synes vanlig sommardag pa herrgarden
avbryts nir ett mord uppdagas. Ni avgor sjdlva
vad som hént under dagen, och nér alla ndrvarande
personer synats vl avslgjas mordaren. Har du
genomskadat motspelarna och spelat dina kort vil
eller har du anklagat fel person? Alibi Saknas &r
ett socialt kortspel som later dig ta fram
forstoringsglaset for att ta reda pa vad som
egentligen har hént!

Det kommer att ordnas en turnering, dir du har
chansen att fa spelet. Astragal sponsrar med fina
priser till turneringen.

Arrangor: S.A.R.Z., sarzspelbar @ gmail.com
Anmélan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfillen: Pass 4

Antal spelare per tillfille: Ju fler desto bittre
Forkunskapskrav: Inga

Orangino

Spelet om dig och dina vidnners faktiska
egenskaper, verkliga kiinslor och olika sikter. Det
ar hur kul som helst nér du blir sedd och bekréftad.
Overraskande eller lirorikt nir ni inte ir 6verens
om hur ni uppfattar varandra. Orangino ger er
manga skratt, fniss och minnen. Kom och
provspela "Orangino". Det kommer att ordnas en

turnering, dir du har chansen att vinna spelet.
Orangino AB sponsrar med fina priser till
turneringen. Du hittar oss i S.A.R.Z. Spelbar.

Arrangor: S.A.R.Z., sarzspelbar @gmail.com
Anmélan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfillen: Pass 6

Antal spelare per tillfille: Ju fler desto bittre
Forkunskapskrav: Inga

S.A.R.Z. Maffia

Det slar aldrig fel att kora en omgang Maffia un-
der ett spelkonvent; eller varfor bara en omgéang?
Maffia dr nog en av de populdraste foreteelser
som finns pa ett spelkonvent. Vill du ocksa
uppleva nagot otroligt roligt? Maffia ir ett slags
rollspel, fast inte rollspel. Maffia anviénder sig av
kort, fast riaknas inte som kortspel. Maffia &r helt
enkelt nagot unikt... Har du inte testat det, sa
rekommenderar vi dig stark att gora det!
Regelgenomgang halls innan spelet kors igang.
Du hittar oss i S.A.R.Z. Spelbar.

Arrangor: S.A.R.Z., sarzspelbar @ gmail.com
Anmélan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfillen: Fredagsmidnatt (00:00-05:00) och
lordagsmidnatt (00:00-05:00)

Antal spelare per tillfille: Ju fler desto bittre
Forkunskapskrav: Inga

Krigsspelsrummet

Kinner du ett behov av stora kartor, tusentals
blippar och strategiskt tinkande? Ser du
hexagoner i dina drommar? Vill du triffa
likasinnande? Kom in till krigsspelsrummet och
upplev gemenskapen!

www.krigsspel.se vill ha tillbaka de klassiska
konfliktspelen till konventen igen! Dérfor sag
Krigsspelsrummet sin premiér pa LinCon 2005,
vilket blev en fullkomlig succé! Efter det har
turnén fortsatt och vi har arrangerat rummet pa
Stockholms Spelkonvent, Boras Spelkonvent och
GothCon!

Det kommer att finnas en plats dér det kommer
att bli olika arrangemang under hela konventet.
Savil langa spel som spel du kan spela pa nagra
timmar. Oavsett om du &r en drrad veteran eller
en nyfiken nybdrjare sa ska det finnas nagot for
dig. Ar det nigot speciellt du vill spela? G4 in
pa: www.krigsspel.se/forum och paverka!

Arrangor: Alexander Dahl,
alexander.dahl @bredband.net
Anmélan och kostnad: Drop-In, gratis
Speltillfillen: Hela konventet

Antal spelare per tillfille: Sa manga Vl/kap fa

plats med
Forkunskapskrav: Inga
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Turneringar

DBA Nyborjarturnering (FO1)

En icke strikt tolkning av DBA’s regelsystem
anvénds for denna 8 spelares nyborjarturnering.
Spelplanerna dr nagot storre och terréing anpassas
efter tycke och smak snarare idn efter DBA’s
regelverk. Infor finalen har dven orcher och alver
klassificerats in i systemet och regler for magi
och specialtrupper lagts till. Vi hoppas med detta
ge en bra inblick i hur snabbt och flexibelt det
kan vara att anvinda DBA’s reglersystem som bas
for sina figurslag.

I arrangemanget ingar 2 delturneringar och en
turneringsfinal. Varje deltivling tar 4 spelare och
alla spelare spelar tva “slag”. En deltidvling tar
c:a ett pass.

Deltédvling 1 - 465 f:k, Grekland.
Spartaner och Athenare férsoker halla ihop mot

de persiska satrapperna, som inte heller de dr
séarskilt imponerade av varandra.

[Late Hoplite Greek (Athenian), Late Hoplite
Greek (Spartan), Early Achaemenid Persian
(Tissaphernes), Early Achaemenid Persian
(Pharnabasus)]

Deltivling 2 - 1179 e:k, Palestina.

Rickard Lejonhjérta har atervint till England och
Saladin har dott. I vakumet efter dessa giganter
vintar en uppgorelse mellan korsfarare, romare
och Saladins arvtagare.

[Later Crusader (Kingdom of Jerusalem),
Comnenan byzantine, Syrian City States, Ayyubid

egyptian],

Deltévling 3 (Final)

Till denna deltdvling kvalificerar sig 1:an och
2:an fran 1:arespektive 2:a deltdvlingen. I finalen
ldmnar vi de dammiga historiebdckerna och
beger oss Over bergen och in i skogen dér den
klassiska uppgorelsen mellan orcher och alver
véntar.

[Moutain Orcs, Hill Orcs, High Elfs and Wood
elfs]

[Epel

Mellan passen kommer deltidvlingsscenarion att
finnas tillgéngliga for spel utom tévlan. Inga egna
figurer eller regler behovs. Allt som krévs for att
delta finns pa plats.

Arrangorer: Magnus Lindroth, 031-7430738.
Anmilan och kostnad: Féranmélan fér fortur,
gratis.

Speltillfillen: 3

Antal spelare per tillfille: 4 pa tva spelplaner,
2 extra spelplaner finns for spel utom téavlan.
Forkunskapskrav: Inga, inledande regelgenom-
gang samt domare/instruktor finns pa plats.
Regelverk: Anpassad DBA.

DBA

DBA ir ett historiskt figurspel som dr kompakt
vad det giller speltid, kostnader och utrymme
men stort nir det giller den taktiska utmaningen.
En timma per parti, upp till 4 ronder.

Tematurnering i DBA: Genier och galningar -
Det Romerska imperiet frdn Caesar till Nero

Det tidiga Romerska imperiet leddes av mén som
var politiska och militira genier eller paranoida
galningar, ibland bade och. Fiender fanns
overallt, bland de ndrmaste och bland de folk som
inte ville lata sig underkuvas.

Tillatna armeer: romare: I1/49, 11/56

Fiender: I/7d, I/47, I/48, I/58, 1I/11, 1I/14, II/
20cd, II/22abe, 1I/23ac, 11/24, 11/25, 11726, 11/28b,
11/30bc, 11/37, II/39abc, 11/40, 11/44, 1I/47bcefg,
11748, 11/51, 11/52, 11/53, 11/55a, 1I/57, 1I/58, 1I/
59

GothCon Open i DBA

Kom och visa vem som ir kungen av DBA pa
GothCon. Du kan ju férsdka besegra arrangdren
som dr regerande GothCon-mistare.

Arrangorer: Andreas Johansson och Conny
Backlund, conny.backlund @ gmail.com
Anmaélan och kostnad: Drop-in men féranmélan
om du behover lana en arme, gratis
Speltillfallen: Genier och galningar - fredag
eftermiddag, pass 2. GothCon Open - lordag
eftermiddag, pass 5

Antal spelare per tillfélle: 12.
Forkunskapskrav: Kom forbi en kvart innan
turneringen startar sa ldr vi dig.

Regelverk: DBA 2.2



Epic: Armageddon

Aterigen #r det dags for en turnering i Epic:
Armageddon pa GothCon, nu for tredje aret i rad.
Ta chansen att spela GW:s mest underskattade
spel i en lagom avslappnad turnering.

3000 podng, armélistor fran Epic Compendium
2.0. Inget malningskrav, men malade arméer ar
ett plus.

Arrangorer: Martin Brosser,

brossersan @gmail.com

Anmilan och kostnad: Anmilan till arrangor
senast 28 mars 2010, gratis.

Speltillfillen: Hela fredagen och hela 16rdagen.
Antal spelare per tillfille: 10.
Forkunskapskrav: Regelkunskap.

Regelverk: Epic Compendium 2.0.

Flames of War (F02)

Turnering i Flames of War. MidWar, 1500 poédng.
Priser delas ut i kategorierna: Generalship,
Sportsmanship, och ”Bunny award”. Listor byggs
ur Afrika, North Africa, Ostfront, Eastern Front
samt officiella briefings.

Armélista inskickad till delgivarna@hotmail.com
senast 19/3. Information om vilka scenarion som
kommer att spelas lidggs upp pa Delgivarnas och
Ylvas forum samt pa www.15mm.se nir alla listor
ar inne. Regelkunskap och malade figurer
medtages.

Info om vilken typ av turnering det blir samt tider
och annat finns Delgivarnas forum,
www.delgivarna.se, samt pa www.15mm.se.
Fragor mailas till delgivarna@hotmail.com eller
via ovan nimnda forum.

Arrangorer: Thomas Berneving, Martin
Holmgren, delgivarna@hotmail.com.
Anmilan och kostnad: Foranmilan till
GothCon och arrangdr, 50 kr betalas till
GothCon.

Speltillfillen: Hela fredagen, halva 16rdagen.
Antal spelare per tillfille: 40.

Forkunskapskrav: Regelkunskap och malad -

armé.

Regelverk: Flames of war 2nd edition +

officiella briefings.

Goth Bowl 2010 (F03)

Turneringen kommer att spelas i Swissformat
under fredagens grundspel. De atta bista lagen
efter fyra matcher tar sig till slutspel som bestar
av tva semifinaler for vardera fyra lag i Dungeon
Bowl. Semifinalerna spelas pa lordagen.
Sondagens spel bestar av en rafflande final
mellan de tva som vann Dungeon Bowl!

Mer information om arrangemanget samt
regeldndringar for Dungeon Bowl for fyra spelare
finns pa www.gobbl.se/gothbowl/. Hall koll pa
hemsidan dér ny info kommer att postas!

Anmilan gors genom att skicka en roster, helst i
excelformat, till arrangérerna pa
milstolpe @gmail.com senast 26 mars 2010.

Arrangorer: Mattias Carlson

(milstolpe @gmail.com), Kristian Widén.
Anmilan och kostnad: Foranmilan till
GothCon och arrangér, 20 kr betalas till
GothCon.

Speltillfillen: Lopande under hela konventet
Antal spelare per tillfille: 30
Forkunskapskrav: Ja, samt eget malat lag.
Regelverk: Senaste uppdateringarna av Living
Rulebook 5 samt errata och FAQ.




Warhammer 40.000 (F04)

Den storsta singelturneringen i Sverige.

Anmilan gors till arrangorer via hemsidan:
tok.sverok.net/gothcon40k senast den 12 mars.

Dir finner ni dven mer information. Observera
att separat anméilan dven ska goras till GothCon.

Arrangorer: Niklas Persson, Michael Carl, Erik
Robertsson, Johan Westlund, Anders Erestam och
Par Hylander, 40k.GC2010 @ gmail.com.
Anmilan och kostnad: Foranmilan till
GothCon och arrangér, 75 kr betalas till
GothCon.

Speltillfillen: Hela konventet

Antal spelare per tillfélle: 120 st
Forkunskapskrav: Grundliggande regel-
kunskaper, mélad armé, codex, tdrningar och
maétinstrument

Regelverk: Warhammer 40,000 5:e editionen
och sweFAQ:en

Warhammer Fantasy Battle (FOS5)

Konfliktspelsféreningen Ylva har dven i ar nojet
att ansvara for WFB pa GothCon, och vi hoppas
att det blir den absolut bésta turnerings-
upplevelsen i ar! Det kommer spelas 6 matcher
swiss 10pandes under helgen och vi kommer dela
ut fina priser till top tre, best painted och
sportsmanship. Alla som vill delta i turneringen
kommer behdva en mélad armé pa 2250 poing,
relevanta regler, tdrningar och templater samt
limpliga mitinstrument. Omalade/sprayade
figurer kommer ridknas som doda efter att dom
deployats och tas bort fran planen, sd mala klart
armén innan turneringen!

Vi vill ocksa paminna er om att anméla er bade
till GothCon OCH till oss arrangdrer, gor ni inte
detta sa kan vi inte garantera en plats i
turneringen. Kontaktinformation och mer
detaljerad information samt Idpande
uppdateringar hittar ni pa varat sub-forum pa
SWEFBR: http://swibr.ipbhost.com/

Arrangorer: Johan Reidel, Bjorn Ericson, Linus
Eklund, Niklas Higgendal.
wibgothcon2010@gmail.com

Anmilan och kostnad: Foranmilan till
GothCon och arrangér, 75 kr betalas till GothCon
Speltillfiallen: 6 Matcher l6pande under hela
konventet

Antal spelare per tillfille: 80st
Forkunskapskrav: Ja, regelkunskaper och en
malad armé

Regelverk: Warhammer Fantasy Battles 7th ed

Warmachine och Hordes (F06)

Voyle dr dod. Stridigheterna i Caspia/Sul har
kommit till ett slut. Khador har ockuperat
Thornwood skogen. Everblights legioner har
drivits tillbaka norrut. Ios marscherar mot krig
och Toruk paborjar nista fas i sin plan.

Nya regler och nya tag. Facklan lamnas vidare
till nésta person i ledet av arrangorer. De nya
reglerna ér fortfarande unga och spidnningen &r
hog. 35 poing mixed mellan de angdrivna
giganterna Warmachine och de muskuldsa
bestarna i Hordes utlovar tuffa tag och mycket
vald. Mélade arméer kridvs av deltagarna.
Vilkomna ska ni vara till Jarnriket.

Arrangorer: Johan Nilsson, 0768-160946,
yoyo.704 @gmail.com

Anmilan och kostnad: Foranmilan till
GothCon och arrangéren, 100 kr betalas till
GothCon

Speltillfillen: Lopande under hela konventet,
mojlighet till gratis demospel

Antal spelare per tillfélle: 30
Forkunskapskrav: Ja, spelat tidigare
Regelverk: Warmachine MKII plus Hordes
KII field test



Arrangemang

25mm

Nir sa morkret véxer sig allt ndrmare den fria
viérldens lasta ytterdorrar, maste hjiltarna rycka
ut och krossa dess svarta hjérta, vare sig det vixer
av hat, nazism, terror eller bara fattigdom.

Liksom Marlow for ett sekel sedan soker vi
sparen i de djupaste av minniskans avgrunder.
Vi spelar ett klassiskt diorama med action,
kolonialism och klaustrofobi i en salig rora.
Taktik, logik och samarbete belonas.

For mer information se http://dagen.efter.de/.

Arrangorer: Anton, John och Johan,
25mm@efter.de

Anmilan och kostnad: Drop-in men anmil er
till arrangorer for att garanteras plats, gratis
Speltillfillen: Pass 2 och 3

Antal spelare per tillfille: 4-6
Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: Eget, liknar Space hulk

Aeronautica Imperialis

Kom och ta kontrollen 6ver skyarna i
Warhammer 40K. Aeronautica Imperialis 4r ett
snabbt, enkelt och littlért flygspel i sann Epic-
skala. Ni dr varmt viilkomna att testa pa det enda
spelet fran Forge World. Flygskolan #r 6ppen
under hela konventet.

Arrangorer: Lars Tornfeldt, stngccg @hotmail.com
Anmiilan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfillen: Hela konventet, dag och kvill
Antal spelare per tillfille: 4
Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: Aeronautica Imperialis och
Aeronautica Tactica

Battlefleet Gothic

Kom och prova pa strid med rymdflottor i
Warhammer 40k-universumet. Ett antal flottor
fran olika raser finns att 1ana. Ar du en erfaren
rymdbjorn med egen flotta dr du naturligtvis
vilkommen att titta forbi med den.

Arrangorer: Mauritz Ryding
(mauritz.ryding @gmail.com),

Martin Augustsson (aggemannen @ gmail.com).
Anmiilan och kostnad: Drop-in, gratis.
Speltillfillen: Hela konventet.

Antal spelare per tillfélle: 1-4
Forkunskapskrav: Inga.

Regelverk: Senaste BFG regelbok.

Big Battle DBA

Tycker du att det dr for lite figurer pa bréder nér
du spelar DBA? Da ska du testa Big Battle DBA!
Mer gubbar, storre spelplan langre speltid men
samma regler. Det gér alldeles utmérkt att spela
ilag pa varje sida (da har du ju nagon att skylla
pa ocksal).

Arrangorer: Conny Backlund
(conny.backlund @ gmail.com), Calle Dickfelt.
Anmiilan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfillen: Drop-in mellan DBA-turneringarna
Antal spelare per tillfille: -
Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: DBA 2.2

Do6d och brod

Om de oss driver dessa kannibaler, mot vara grannar
an en gang, vi skjuter vdara generaler och sjunger
broderskapets sang.

Ett fartfyllt 28-mm figurspel som utspelar sig
under det ryska inbordeskriget. Vita, grona, svarta
och roda ryssar; tyskar, sjomin, kosacker,
partisaner och pansartag kimpar mot varandra
under historiens mest forvirrade krig. Systemet
ar snabbt och littlart.

Arrangorer: Sven Lind

(sven.olof lind @ gmail.com)

och Jonathan Johansson

Anmiilan och kostnad: Drop in, men foranmal
er gdrna om ni vill vara sikra pa att fa spel. Gratis.
Speltillfillen: Fredag och l6rdag

Antal spelare per tillfille: 2-4 per spel, men vi
hinner med ett géng spel varje dag
Forkunskapskrav: Grundlidggande kunskaper
om materialistisk dialektik

Regelverk: Eget

Guld & Bl

Dra ner Stetsonhatten i pannan och spann pa dig
revolverbiltet for snart dr uppgorelsens timma
slagen. I bakgrunden hor du en tagvissla som
forebadar det som komma skall. En eldstrid
ndrmar sig obonhorligt och nir krutroken
skingrats finns bara en person kvar. Kommer det
att vara du?

Guld & Bly har drop-in under sa gott som hela
konventet! Vilj bland fardigskrivna scenarier och
figurer, eller hitta pa nya till just er spelomgéng.

Arrangorer: Gunfighter’s Guild,
western @rollspel.com

Anmiilan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfillen: Pass 2 till 7

Antal spelare per tillfélle: Varierar
Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: Western

K
L
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Mikro modernt

Hugo hade med dren blivit bortskimd, han hade gett
sig sjdlv fina dyra leksaker fran moder fornrod. En
dyr armé och nya vapen mdste anvdindas for annars
dar de podnglosa. Men Hugo ville inte som de andra,
skjuta folk i Afghanistan, for hans grannar
knarkbaronerna skulle fa tusen ndlar. Nagonstans i
Colombia leder ni en segerrik pansarskyttekolonn
djupt in i det grona morkret, men Hugo ser och Hugo
hor.

Sydamerika blir var skadeplats for ett modernt
mikro i ar. Hog fart, intriger och realism utlovas.
Vi skruvar scenariot lite, men forsoker skapa stort
utrymme for samarbete och individuellt spel.

Arrangorer: Simon och John,

johnhelmfri @gmail.com.

Anmiilan och kostnad: Drop-in men anmil er
till arranger for att garanteras plats, gratis.
Speltillfallen: Pass 1, 2 och 4

Antal spelare per tillfélle: 4-6
Forkunskapskrav: Sitt att framfora
pansarfordon i djungel utan att skada
nyckelbiotoper och fridlysta djur.

Regelverk: EgetMikro.

Mordheim

For dig som gillar lite firre figurer och kortare
matcher. Du kommer med ditt warband pa ca 5-
15 gubbar mota andra warband i1 den
meteoritskadade staden Mordheim. Hiar kommer
ni kdmpa heroiskt for att inte bara besegra
motstandarna utan dven se till sa att ni blir rika
medan ni gor det.

En omgang tar ca 40-90 minuter och firdiga
warband med tillhérande figurer finns for
utlaning. Vill man kan man bygga sitt eget
warband och/eller anvinda egna figurer. Behover
man hjilp finns vi till hands. Fordelen med ett
eget warband dr att man kan anvinda det i flera
matcher och se det vixa bli storre, starkare och
bittre utrustat.

Arrangorer: Tommy och Magnus,
magnus_malmquist@hotmail.com.

Anmilan och kostnad: Drop-in, gratis.
Speltillfillen: Hela konventet.

Antal spelare per tillfille: 2-6 per bride.
Forkunskapskrav: Inga, men det hjélper att
kunna reglerna for WFB och/eller Mordheim.
Regelverk: Mordheim grundregler samt Town
Cryer.

Seeds of War

"Det dr inte ldtt att vara mdnniska!", tdinkte Lt
Ubrovski nir han gav plutonen order att for sjuttielfte
gangen lyfta sina PA12 och beredda sig pa att mota
ndsta vag brodrostar. Sorensen och Dragon var
placerade och det var egentligen bara att vinta pa
var plutonen kavalleriflyg fran Sovremany skulle
sdattas in. Dalgangen var for smal att rulla in pansar
forst i, den mdste sdkras till fots fore det. Ingen ville
se forra veckans katastrof upprepas. Tre Tiger-
plutoner hackade i smabitar av alldeles for fa Vorace.

Arrangorer: Fluff med Erik Malmcrona,
0703-78 03 17.

Anmiilan och kostnad: Drop-In.
Speltillfillen: Hela GothCon, tider anslas pa
platsen i forvig.

Antal spelare per tillfélle: 2-6.
Forkunskapskrav: Inga.

Regelverk: Seeds of War, Dark Realm
Miniatures.

Slaget vid Nilen 1-3 augusti 1798

Da sa mina herrar och damer var det dags for
dnnu en drabbning mellan tva édrkefiender.
England och Frankrike hugger in pa varandra i
ett blodigt slag vid Nilen och Britterna vann en
forkrossande seger med ytterst fa forluster. Nu
ar det din uppgift att fora befil for ett linjeskepp
och ta striden till fienden. Vilken kurs skall du
hélla? Vilken laddning skall du ha i kanonerna?
Kommer vinden att dndra riktning? Kommer
mannarna att halla striden ut? Dessa &r bara nagra
av problemen du brottas med under slaget.
Sjoslaget spelas i ca 3/4 storlek. Britter och
fransmén hade ca 14 skepp var, men av olika
storlek och med varierande eldkraft. Vi i Sea
Battle Trophy ger dig mgjligheten att dndra pa
historien och ateruppleva ett historiskt 6gonblick
1 sjoslagens kolvatten.

Arrangorer: Johan Sundberg
(Sundberg@mbox318.tele2.se),

Oskar Bengtsson (valkyriearms @hotmail.com),
Daniel Olsson.

Anmilan och kostnad: Anmélan pa plats, forst
till kvarn, gratis.

Speltillfdallen: Pa langfredagen arrangeras
provspelning fran ca klockan 09.00 fram till
klockan 12.00. Klockan 13.00 borjar slaget vid
Nilen och pagar till ena sidan vunnit.

Antal spelare per tillfille: Drop-in pa prova pa
spelningarna med minst 2 deltagare och pa Slaget
vid Nilen giller 11 spelare eller fler.
Forkunskapskrav: Inga.

Regelverk: Klart Skepp 06.1 (med reservation
for uppdateringar).



SM i Aeronautica Imperialis

Enemy fighters! Climb, climb everyone. Emperors
grace where are our fighters? The ground troops will
be lost without our support! Colonel Morgan Bomber
Squadron XXXIV

Den som hirskar i skyn behérskar slagfiltet vare
sig det giller 40k eller Epic. Kom och bestim
vem som hirskar.

Aeronautica Imperialis &r ett snabbt, enkelt och
lattldare flygspel i sann Epic-skala. Ni dr varmt
vilkomna att testa pa det enda spelet fran Forge
World. Flygskolan dr doppen under hela
konventet. I turneringen kommer Tournament
scenario (sid 92 Aeronautica Tactica) anvéandas.
Foranmélan nodvidndig (Namn, kontakt-
information samt nédr du kan spela). Fragor?
Kontakta arrangoren via e-post.

Arrangorer: Lars Tornfeldt, stngccg @hotmail.com
Anmaélan och kostnad: Foranmélan till arrangor
for turnering, gratis

Speltillfillen: Drop-In hela konventet dag och
kvill. Detta giller dven turneringen.

Antal spelare per tillfille: 4
Forkunskapskrav: Inga, dessa kan inforskaffas
pa flygskolan

Regelverk: Aeronautica Imperialis och
Aeronautica Tactica

Song of Blades and Heroes
(SBH)

SBH ir ett snabbspelat figurspel pa skirmishniva
som anvénder ett action-point system som inte
krdver nagon bokforing. Reglerna dr utformade
att vara enkla, snabba och roliga. SBH anvinder
endast D6:or, mitstickor och 5-10 figurer per
sida. Reglerna rekommenderar 15 mm figurer
som spelas pa en plan 60 x 60 cm men kan
givetvis spelas i andra skalor.

Kom och prova detta snabba och roliga figurspel,
ingen regelkunskap krévs. Figurer finns att 1ana.

Arrangorer: Calle Dickfelt

(cardi926 @student.liu.se) och Conny Backlund
Anmiilan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfillen: Pass 3 och 4

Antal spelare per tillfille: 6-8
Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: Song of blades and heroes regelbok

Space Hulk

Kom och testa Space Hulk 3rd edition.
Minniskor i stora rustningar skjuter Aliens-
liknande monster i ett gigantiskt rymdskepp. GW-
spel, for de som aldrig upplevt detta spel tidigare.
Drop-in under dagen, samt minst 1 gang/dygn
ett storre arrangerat scenario, specialbyggt for
GothCon. Tid for det storre scenariot kommer
ges pa plats ddr man dven kommer kunna boka
sig en plats for GothCon-scenariot. Tanken i det
storre scenariot 4r att s manga som mojligt skall
kunna medverka och vi delar upp figurerna efter
antal spelare. Det kan séledes bli en figur/marine
per spelare om intresset &r stort.

Arrangorer: Ludvig Mauritzson,

luddaz @msn.com.

Anmilan och kostnad: Drop-in, gratis.
Speltillfillen: Drop-in dagtid, specialscenariot
kvills/nattid.

Antal spelare per tillfille: 4-6 under drop-in,
upp till 20 pa specialscenariot.
Forkunskapskrav: Inga. Litta regler, genom-
gang pa plats.

Regelverk: Det kan forekomma nagon
specialregel for scenariot men annars grund
3rd edition
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Tanks in the wire, LLang Vei 68

Ar 1968 siitter Nord Vietnam igdng sin storsta
operation under vietnamkriget, Tetoffensiven. I
inledningsskedet s var NVA tvungna att
undanr6ja hotet fran marinbasen Khe Sanh for
att oppna vigen till kustomradena samt Hue city.
Detta innebar att de passerade special forces
lagret vid Lang Vei. Vid slaget om Lang Vei
anvinde NVA for forsta gangen stridsvagnar som
understdd till infanteriet.

Spelarna kommer att leda forsvaret av Lang Vei
samt marinkarens forsok att undsétta ldagret.

Arrangorer: Zoltan Kolar
(zoltan_kolar@hotmail.com), Conny Edman
(conny.edman @edu.falkenberg.se).

Anmilan och kostnad: Foranméilan till
GothCon, drop-in i man av plats. Gratis.
Speltillfillen: pass 1, 2 och 4

Antal spelare per tillfélle: 5
Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: Team Leader (egenutvecklat) och
Ambush Alley.

Wings of War Miniatures

Tillbaka till en tid da det enda som fanns mellan
dig och din fiendes kulsprutor var lite tyg och
din egen skicklighet. I Wings of War tar vi oss
tillbaka till forsta virldskriget och flyger dver
skyttegravarna. Efter tre minuters genomgang ar
du klar att “flyga”.

Arrangorer: Andreas Johansson,

Conny Backlund, conny.backlund @ gmail.com.
Anmilan och kostnad: Drop-in, gratis.
Speltillfallen: Fredag kvill och 16rdag.

Antal spelare per tillfille: 2 till s& manga
flygplan vi har med oss, men det &r roligast med
6-8 spelare

Forkunskapskrav: Inga.

Regelverk: Wings of War.

FRIHETENS PRIS

EN SADISTISK VIT BEFALHAVARE.
EN GRUPP BUFFALO SOLDIERS
SOM TVINGAS UT PA ANNU
ETT SIALVMORDSUPPDRAG.

MEN ALLT GAR INTE
SOM PLANERAT...
VAR LIGGER DINA

LOJALITETER NAR ALLT
STALLS PA SIN SPETS?

ETT KONVENTSAVENTYR
FOR 4-6 SPELARE



VtES GothCon Draft 2010

Precis som vanligt sa bjuder GothCon pa en av
de storsta draft-turneringarna som arligen halls i
Sverige. Vi kommer att drafta kort fran en aktuell
expansion och vi kommer sedan spela tva kval-
rundor och en final.

Arrangorer: Alex Ek (alexander.s.ek@gmail.com)
Anmilan och kostnad: Foranmélan krivs ej.
Kostnaden dr 200 SEK.

Speltillfillen: Fredag k1 11:00 till ca 21:00
Antal spelare per tillfalle: Obegrinsat
Forkunskapskrav: Regelkunskaper
Regelverk: VtES Tournament Rules for 2010

VtES Swedish ECQ 2010

GothCon arrangerar det arliga Svenska EM-
kvalet i VtES. Detta dr en vanlig constructed-
turnering dér vi spelar 3 kvalomgéngar och en
final. De spelare som placerar sig topp 25% i
turneringen kvalar dessutom till VtES EM som
2010 halls i Paris.

Arrangorer: Alex Ek (alexander.s.ek @ gmail.com)
Anmilan och kostnad: Foranmélan krivs ej.
Kostnaden dr 50 SEK.

Speltillfillen: Lordag k1 11:00 till ca 21:00
Antal spelare per tillfille: Obegrinsat
Forkunskapskrav: Regelkunskaper samt en lek
som &r legal enligt turneringsreglerna
Regelverk: VtES Tournament Rules for 2010

Arcane

Arcane ir ett strategiskt fantasykortspel for 2-8
spelare. Spelet dr inspirerat av bl.a. Doom
Trooper. Arcane dr en virld full av monster,
hjiltar, slott, artefakter och magi. Du borjar spelet
med ett land under din kontroll. Du kan sedan
kopa eller utforska nya ldander. I dessa lander
rekryterar du krigare, bygger byggnader, och
skordar resurser. Krigarna besitter alla sina unika
egenskaper och styrkor. Spelet gar ut pa att med
de krigare du har under din kontroll anfalla och
krossa motspelarnas krigare. Om du viljer att ta
till strid i nédrstrid, pa avstand, eller med magi &r
upp till dig. Genom att forgora fiendekrigare
tjdnar du vinstpoidng.

Ett kortare spel till 10 vinstpoéng tar ca 2 timmar
for nyborjarspelare.

ort Pel

Arrangorer: Fredrik Poljén, frepo81@yahoo.com
Anmilan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfillen: Se hemsidan

Antal spelare per tillfalle: 12 st.
Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: -

UFS Svenskt Misterskap (KO1)

Kortspelet som ger dig chansen att sldppa
handkontrollen, men dnda behalla kontrollen 6ver
dina favorit kdmpar fran Soul Calibur 4 och
Tekken. Hir dr chansen att vissa vad du gar for
och erovra titeln Svensk Mistare med all den dra
och berommelse det innebér. Leken maste vara
block 4 legal.

Arrangorer: Bo Engwall, boengwall @ gmail.com,
Robin Domgren, robin.domgren @gmail.com
Anmilan och kostnad: Gratis. Anméilan bade
till GothCon och till arrangor Bo Engwall.
Speltillfillen: Lordag 10:00 - 18:00

Antal spelare per tillfélle: 32
Forkunskapskrav: God, men dr du ny och
osdker sa ta chansen dnda.

Regelverk: UFS block fyra

UES 6ppet spel

Fredagen ér dedikerad till er som ir intresserade
att ldra er spela Universal Fighting System (UFS).
Det kommer finnas mdojligheter att ta ett
demospel eller delta i sealed deck, allt beroende
pa intresse. Mer information kommer att finnas
pa konventet.

Arrangorer: Bo Engwall, boengwall @ gmail.com,
Robin Domgren, robin.domgren @gmail.com
Anmilan och kostnad: Evtuellt sjalvkostnads-
pris vid deltagande i sealed.

Speltillfillen: Hela fredagen

Antal spelare per tillfille: Sa manga som far
plats salen

Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: -

Magic: the Gathering

Som vanligt kommer det naturligtvis att
arrangeras flera Magic-turneringar pa GothCon.
Nir foldern gari tryck ér det dock inte klart exakt
hur dessa kommer att utformas. For mer
information se diarfor GothCons hemsida
(www.gothcon.se) eller www.svenskamagic.com.
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Turneringar

Mord. mysterier och Midshirebor

(RO1)

Keep calm and carry on

Trots att kriget rasar i Europa lever livet i den
lilla pittoreska byn Midshire i en stilla lunk. Men
kanske inte sd ldnge till. En efter en borjar
byborna forsvinna och ndr kontakten med
omvirlden (Staffordshire) bryts titnar mystiken
i takt med att befolkningstidtheten blir tunnare.
Lyckligtvis dger invanarna en rejdl dos brittiskt
lugn och det trider stidndigt fram nya och alltmer
ovintade hjiltar som &dr beredda att mota
ondskan.

Som vanligt dyker det upp en serie svara fragor:
Varfor forsoker alla kor ta sig in i kyrkan? Vad
ar det for skum dimma som omger byn? Vad
hénde med scouterna i patrullen Blavingarna som
var de forsta att forsvinna? Kommer priset pa
Worchesterséas att skjuta i hojden nu nir
tillgdngen stryps? Ar soldaterna med gasmask
verkligen tyska fallskdrmsjigare? Varfor smakar
alla pajerna i den arliga njurpajstidvlingen sa
otroligt illa? Kommer hemvirnets gamla
kulspruta att fungera om de hittar nagot att skjuta
pa?

Och framforallt: Can evil be stopped in time for
tea?

Arrangorer: Mikael Reidal (Operation Fallen
Reich) och Gunnar Séderberg (Rollspelsbaren)
Arrangemangsgrad: Turnering

Anmilan och kostnad: Foranmilan till
GothCon, 125kr

Speltillfallen: Pass 1 och 4

Antal spelare per lag: 4-5

Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: Operation Fallen Reich

F5) [RRlI5pe

Arrangemang

Ashkhabad Blues (R02

Striden hade varit kort, men intensiv. Det gamla

skyddsrummet stank av blod och krutrok. Gruppen
hade samlat ihop de dverlevande turkmenerna i ett
horn, och Argyle tickte dem med sin automatkarbin.
Popov, som kunde spraket, hade redan borjat forhora
dem, men de var inte sdrskilt samarbetsvilliga. Khan,
gruppens sjukvardare, hade blivit sarad under striden.
Det var som tur var inte sdrskilt allvarligt, och han
var i fdrd med att guida Harper genom en
forbandsliggning.

Skyddsrummet var fullt med vapenlddor, numrerade
enligt NATO-standard. Jones satte sig pa huk och
borjade jamfora ladornas nummer med ett
lastmanifest.

“Jajamen, det hdr dr fran varan last,” sa han, “men
Lima Alpha-utrustningen dr inte hdr. Popov, se om
du kan kldmma ur turkmenerna var dom kom over
vapnen.” Jones reste sig upp igen. “Hur gdr det med
Khan?” Han fick en nick fran Harper och en svordom
fran Khan till svar. “Bra. Vi behover vara hdrifran
innan OSCE-folket eller dom forbannade rebellerna
dyker upp. Oka, pojkar och flickor!”

En vapenlast avsedd for ISAF-styrkorna i
Afghanistan har blivit kapad, och har férsvunnit
i sodra Turkmenistan. Detta dr upptakten till en
kapplopning mellan europeiska sikerhetsstyrkor
och lokala rebellgrupper — som bagge vill komma
over vapnen — och en grupp legosoldater
anstillda av foretaget som tillverkade vapnen —
som vill hindra att omvirlden féar reda pa vad
lasten egentligen innehaller. Ashkhabad Blues ér
ett actionfyllt scenario, dir spelarna far vilja
vilken av de tre rivaliserande grupperna de skall
ta pa sig rollen av.

Arrangorer: Fredrik Landgren

(f.landgren @hotmail.com),

Micael Jerkenstam (jerken @ gmail.com)
Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmilan och kostnad: Foranmailan till
GothCon, 100kr

Speltillfillen: Pass 1 och 4

Antal spelare per lag: 3-5

Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: Eget



De ansiktslosa
— och staden av glas (R03)

Europa ligger i ruiner efter att ha hirjats av det
30-ariga kriget, nir dimmorna kring den dolda
kontinenten Mu skingras. Foljden blir en
utforsknings- och koloniseringskapplopning som
fa europeiska stormakter anser sig ha rad att stilla
sig utanfor. Nar den hipnadsvidckande och
synbart Overgivna staden av glas (ater)uppticks
pa kontinenten och den civiliserade virlden
verkligen borjar ana vidden av de mysterier som
vilar ddr, dr det dags for rollpersonerna att gora
entré. Den plats de befinner sig pa dr msom
forunderlig, 6msom vacker och 6msom grym —
det dr en plats dir vad som anses ménskligt sakta
eroderas bort. Vilka avtryck ska deras
anstringningar ldmna och vilka offer skall
krivas? Det dr en kamp mot dem sjélva savil
som mot omgivningen, en kamp som hotar att
forstora inte bara deras kroppar, utan dven deras
innersta vésen - Deras identitet.

Arrangorer: Bjorn Jacobsen, Frans Bjorkstam
Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmilan och kostnad: Foranmilan till
GothCon, 100kr

Speltillfillen: Pass 2, 3 och 5

Antal spelare per lag: 4-5
Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: Solar System

Desperate Gamble (R04)

“Det hdar gar aldrig!”, muttrade Sam, hogt nog for
att uttrycka sin pessimism.

“Varfor sa du inget forut da?”, fragade Jeht och gav
den fallna dataterminalen en hard knuff for att
blockera dorrarna in till rummet.

“Jag sa det fran borjan!”, friste Sam tillbaka. Han
kollade varsamt till ammunitionen till sin stralpistol,
laddade hastigt om, och gav den ett par skickliga
snurr runt fingret innan den holstrades for att hjilpa
Jeht att knuffa pa. “Har du bakdorren blockerad
annu, Rorryyhn!?”

Ett irriterande brummande lite ekade genom den
langa, metalliska korridoren inuti banken, som foljdes
direkt med ett héiftigt brak av nagot stort och omtaligt
som foll. Hans Wookieepartner hade aldrig varit en
varelse kdnd for sin stresstdalighet eller finger-
fardighet.

“Jag tar det som ett ja...”, anmdrkte Sam och lyfte
lite pa pannan under sitt suckande. Smugglaren
pustade ut efter sin generdsa anstringande stod till
grabben Bondar.

“De har brutit sig genom den andra skyddsdorren!”,
hordes Nathalinas rdst ropa ifrdn deras
kommunikationsradio.

s

“Du hjdlper inte...”, suckade Sam till radion och
borjade vandra tillbaka djupare in i banken med sina
tillfalliga allierade. Deras Twi’lekkonstapel sdg da
vildig dyster ut, som om det var deras fel for allt det
hdr.

“Galenskap... Hur hamnade jag i detta Gundark-

“«

ndste? “, muttrade konstapel Siri Galore med sin
dystra rost. Hon svepte sin ena huvudsvans dt sidan
och holl i hart i juvelen. “Ni vet vil alla om att ni dr
under arrest for grovt bankran?”

“Vi sitter alla under samma, brinnande skepp,
syster!”, papekade Sam som i stort sdtt puttade hotet
at sidan som om det vore av luft. Hans fortsatta ord
kom till ett stopp; avbrutet av en kraftfull explosion
som small till rakt bakom dem. Gdnget slingde sig
instinktivt dt sidan for att undvika laserstralarna som
forsade in i rummet som blixtsnabba pilar.

“Du sa du ville ha mer tid, va, grabben?”

Jeht stirrade over mot smugglaren som satt nedhukad
bakom en pelare och hade ett stort flin gomt bakom
ridan av fientliga roda strdlar.

“Da sd, fram med glodpinnen!”

“Det kallas faktiskt for en ljussabel”, rittade den
unge Jedildirlingen.

“Sak samma!”.

Desperate Gamble &r ett action-laddat Blast ‘Em
All-arrangemang som utspelar for linge sedan, i
en galax, langt, langt bort. Atervind till filmerna
och dyk in i ett dventyr full utav inspiration och
utmaningar ifran den klassiska trilogin. Gillar du
meningslost vald, snabba rymdskepp och smarta
taktiska manovrar (och kanske dlskar Star Wars)
sa dr detta nagot for dig. For forsta gangen till
GothCon kommer ett dventyr med regelverk fran
den nyaste upplagan av Star Wars rollspel: Saga
Edition. Ladda blastern, sldpp 16s Wookieen, och
ma Kraften vara med er.

Arrangorer: Oscar Varas (073-7152866,
shadow_640@hotmail.com), Josef Neib
(073-2261546, josefneib5S01 @hotmail.com)
Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmilan och kostnad: Foranméilan till
GothCon, 100kr

Speltillfillen: Pass 2 och 5

Antal spelare per lag: 4-5

Forkunskaper: Inga. Kunskaper om basic T20
system och Star Wars-filmerna dr rekommenderat
men inget maste.

Regelverk: Star Wars Roleplaying Game: Saga
Edition
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Five (R05)

Ambassador Harold Adams sitter pa flyget fran
Bangkok och gar igenom lite information infor det
stundande motet med president Taylor i Los Angeles.
Resan dr lang och hans sekreterare har slumrat till i
det bekvima forsta klass-sdtet intill honom. En hastig
blick pa klockan visar att det snart dr dags att landa
pa LA-X, och ambassaddren bestdller en sista
Manhattan fran forsta klass-virdinnan. Hon
forsvinner ut i pentryt och strax ddrefter borjar
varningslamporna att blinka och syrgasmaskerna
ramlar ner.

-"Vad hdnder?”, undrar hans sekreterare yrvaket.
Harold fumlar efter syrgasmasken och tittar pa henne.
-"Det dr sdkert inget allvarligt, miss Danvers. Jag...”

Samtidigt pa ett ganska folktomt Starbucks i Los
Angeles sitter fem individer och vintar pa en sjditte.
De fem jobbar officiellt for sdkerhetsfirman WestSec,
men dr hdr i sin inofficiella kapacitet som Delta Green
agenter. Enligt deras overordnade har kontakten de
vantar pd viktig information om dkad kultaktivitet i
omrddet. Ingen av dem dr speciellt begeistrade. Det
kan bli en lang kviill och de riskerar att missa senaste
Heroes-avsnittet. De tittar upp ndr dorren 6ppnas och
en kutryggig man i beige trenchcoat kliver in pd fiket.
Antligen, tiinker de unisont. Kanske hinner de hem
till TV:n dnda.

Foljande hindelser sker mellan 19:00 och
midnatt en vanlig onsdag i Kalifornien.
Hindelserna utspelar sig i realtid. Aventyret gar
ut pa att forhindra ett terrordad i Los Angeles.
Spelarna far spela bade Delta Green-agenter och
CTU-personal och eventuellt andra inblandade.
Antagonister inkluderar kultister, terrorister och
vanliga kriminella. Géstspel av Jack Bauer och
the Governator.

Arrangorer: Johan “Judas” Svens
(loke @netatonce.net) Lars “Bengan” Bengtsson
(carlvik @hotmail.com)

Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmilan och kostnad: Foranmilan till
GothCon, 100kr

Speltillfallen: Pass 3, 5 och 6

Antal spelare per lag: 4-5
Forkunskapskrav: inga (bor kinna till
Lovecraft och 24)

Regelverk: Delta Green/Call of Cthulhu/BRP

Forntiden Vaknar — en historia
om zonen och folket i den (R06)

Den lilla gruppen rusade flasande och gnisslande

genom ruinstadens rasmassor, vilt undflyende det
forfoljande vraldket som tjutande och danande girade
mellan husviggarna. Snart skulle de inte orka springa
ldngre och den drrade zonjdgaren forstod att det var
dags att ta fram de tunga doningarna. Med
beslutsamhet i blicken halade hon fram sin dyrgrip
och mindes den ansenliga mdngd forn-konserver den
kostat henne pa Schackaran. Forsdljaren hade sagt
att den bara gick att avfyra en gang, men vilken gang!

Forntidsmannen och hans stas-skadade kamrat
synade tingesten med blickar fyllda av forundran och
sade nagonting pa fornsprak som automaten Lingo-
BOBSB fick oversdtta.

- Mdster undrar vad ni tinker gora med den ddr
dammsugaren?

- Marodor-rora. Hall i er, for nu kor jag igang
forntidens fetaste helsikesvapen!

Kommer vara hjéltar klara sig levande ur zonen
eller kommer de yrvakna fornménniskorna och
deras nyfunna zonfararvinner att gd under? Vem
kommer da att prata med Lingo-BOBB? Spela
“Forntiden Vaknar” och fa alla svaren!

Arrangorer: Matteo Nobis Sandén
(0762162161 m4tte0 @hotmail.com)
Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmilan och kostnad: Foranmilan till
GothCon, 100kr

Speltillfillen: Pass 2 och 6

Antal spelare per lag: 4-5

Forkunskapskrav: Det ar ett plus om du har
spelat “Mutant: Undergangens Arvtagare”
tidigare

Regelverk: Mutant: Undergangens Arvtagare

I de blindas rike (R07)

Det héir var det obevekligaste morker han ndagonsin
skadat. Det lilla ljus de fort med sig forefoll kraftlost
och futtigt och ur stand att jaga bort dunklet. Gnomen

hade ju varnat dem. Gruppen vilade en stund nu, men
inte ldnge. Snart mdste de agera, annars var allt
forlorat. De blinda kommer inte att viinta linge till —
de kraver sitt blodsoffer.

“Virlden maste renas under vintern, eljest fa vi endast
en besk var, en fortorkad sommar och en tom skord.
Rensa luften, rena himlen, tvaga vinden! Slit sten frdan
sten, hud fran arm, muskel fran ben, och tvaga dem.
Tvaga stenen, tvaga benen, tvaga sinnet. Tvaga
sjdlen, tvaga dem, tvaga dem!”

Sa talade profeten Moloch till folket i staden och de
gor sig redo for sitt ohyggliga offer. Kan rollfigurerna
oppna deras dgon for det verkliga hotet? Vem dr kung
i de blindas rike?



Aventyret utspelar sig i ett land ldngt, langt borta.
Reglerna som anvinds dr en svensk version av
den senaste utgdavan av det vilkénda rollspelet.
Spelarna forviéntas rollspela sina rollfigurer, men
framfor allt se till att morkrets makter besegras.
Deras rollfigurer &r hjiltar, inte psykfall.

Lids mer om personer och bakgrund pa:
http://www.drakar.nu

Arrangorer: Mikael Borjesson
(mikael@borjesson.net), Claes Sillberg
(sillberg@hotmail.com)

Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmilan och kostnad: Foranméilan till
GothCon, 100kr

Speltillfallen: Pass 3, 5 och 7

Antal spelare per lag: 5 - 6
Forkunskapskrav: Kunskaper om

Dungeons & Dragons 4:e utgavan ir mycket
anvéindbara

Regelverk: Dunder & Drakar, 4Ever Fantasy

Labb 042 (R08)

Tyskarna vann vdrldskriget. Nej, inte det andra

vdrldskriget — det forsta och enda vdirldskriget. Det
enda som finns kvar av Europa och Ryssland dr det
enade och stolta Storgermanien. Det blev inget andra
vdrldskrig, men det kalla kriget gick inte att undvika.
Men det USA och Storgermaniens kapprustning
handlar om dr inte ldngre kdrnvapen — biologiska
och kemiska vapen dr framtidens hopp och domedag.

Aventyret utspelar sig pa Labb 042 — en av
Storgermaniens viktigaste spelpjdser mot de
forenta staterna. Nagot har gatt snett och basen
har nyligen blivit forseglad och det &r spelarnas
uppdrag att l6sa situationen. Aventyrets ledord
kommer att vara panik, forfall och sondring.

Arrangorer: Det Trevliga Siéllskapet
(info@dentrevligahemisdan.se)
Arrangemangsgrad: Arrangemang.
Anmilan och kostnad: Foranr
GothCon, 100kr '
Speltillfillen: Pass 1 och 4
Antal spelare per lag: 4 - 5
Forkunskapskrav: Inga
Regelverk: Friform

Mammon of Hope

Det dr som man brukar sdga: Ndr man blir serverad
citroner sd... Sa blir det inte citronsaft hur man dn
forsoker. Och ni har forsokt. Varje steg man tar dr
ytterligare ett steg ldngre ner i uppgivenhet och
desperation och till slut borjar man leta efter
losningar pa stéllen ddr man aldrig skulle ha dvervdiigt
att leta tidigare. Oceankryssaren “Mammon of Hope”
ar ett sadant sista stdlle. Deltagarna vet inte riktigt
vad som kommer att ske ddir, men de vet att de har en
chans att bli helt skuldfria efterat och ndar de far
erbjudandet att delta har de redan sjunkit sa lagt att
de flesta antar erbjudandet utan ytterligare fragor.

“Mammon of Hope” édr ett dventyr i nutid som
handlar om att utforska grinserna mellan moral,
etik och ren egoism. Det innehéller en del starka
scener och visst innehall kan upplevas som
jobbigt. Det ér dock i det innehallet som man
som spelare skakas om lite och verkligen borjar
fundera 6ver sina val. Vialkommen till “Mammon
of Hope”, kanske den sista batresa du gor
nagonsin.

Arrangorer: Staffan Lindsgard
(szandor@szandor.com), Roger Holmgren
(rogerholmgren @gmail.com)
Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmilan och kostnad: Anmilan pa plats,
kostnadsfritt

Speltillfillen: Pass 2, 4 och 6

Antal spelare per lag: 3-5
Forkunskapskrav: Kunna spela en komplex
karaktér.

Regelverk: Friform
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Metamorfos (R09)

Skulle du offra din mdnsklighet om det betydde att
vdrlden blev en bdittre plats?

Metamorfos ir en berittelse till Bortom: Lognens
sloja dér varje spelare far sin egna, unika karaktér.
Karaktirerna kommer ryckas fran sin trygga
vardag. Tillsammans maste karaktérerna ta reda
pa vad som hént dem och hur de ska fa tillbaka
det som de forlorat. Deras resa kommer féra dem
till ett vigval som kommer lamna konsekvenser
for dem savil som virlden.

Intentionen ir att ge varje spelgrupp en véldigt
annorlunda upplevelse fran varandra. Varje
karaktir paverkar scenariot pa olika sitt och alla
grupper kommer inte heller uppleva exakt samma
handling. Tva spelgrupper kan med andra ord
uppleva tva skilda handlingar. Vad du gor med
din karaktir kommer dessutom att bli en del av
hur framtiden i Bortom kommer utveckla sig. Sa
var med och paverka rollspelets framtid!

Arrangorer: Robert Jonsson

(bortom @mindlessgaming.se, 073-0913188) &
John Jonsson (john.jonsson @bortom.nu)
Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmilan och kostnad: Foranmilan till
GothCon, 100kr

Speltillfillen: Pass 1, 3, 4

Antal spelare per lag: 4-5
Forkunskapskrav: Inga. Regler forklaras pa
plats.

Regelverk: Bortom: Lognens sloja

Polstjirnan (R10)

CMC-mdl #7824r8, Avs: Lt D. Lukas, New Getysburg.
Mottg: Col F. Zareen, Gateway.

Igar 1830 h uteblev delrapportering fran Polstjdrnan,
reg nr 9467736-635, med destination HT-3765 i
utkanten av kdnd rymd. Ombord finns livstidsdomda

straffangar. Mestadels ointressant slodder men dven
den okdnda terroristen Gabriel De La Santos vars
rattegdang orsakade valdsamma kravaller och en vag
av valdsdad mot regeringsbyggnader och
storforetagens industrier. Med anledning av
<HEMLIGSTAMPLAT>. Vi har dven fatt
indikationer pd <HEMLIGSTAMPLAT>. Dirfir
begdr jag nu utokade instruktioner.

Detta dr ett fristdende dventyr i Alien-
universumet. Ni kommer att gestalta brottslingar
ombord pa fangtransportskeppet Polstjdrnan i
deras forsok att fly fran sitt straff. Fokus ligger
pa interaktionen mellan rollpersonerna och
avsaknaden av tillit i en situation dér alla behover
varandra. Hemlig forskning, forrideri och ond
brad dod i rymden utlovas.

Arrangorer: Johan Lejonklev
(johan_lejonklev@hotmail.com) & Jens Olsson
Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmilan och kostnad: Foranmilan till
GothCon, 100kr

Speltillfillen: Pass 3 och 7

Antal spelare per lag: 4-5

Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: Eget

Skuggor dver Cragmoon (R11)

Cragmoon, pojk?

Ja, gamle Ted kan historien om Cragmoon, det kan
han. Det borjade oskyldigt, en liten stad med skogar
runt om. Ett enkelt folk, skogshuggare, bonder,
jagare...

Sluta himla med dgonen, pojk! Du far ha talamod.
Na, sen borjade problemen, sigs det. Gastar, oddda,
demoner. Onda ting viskades i vinden, pojk. Folk

vdgade knappt sticka nésan utanfor dorren. Stdllet
var forhdxat, sades det.
Sen da? Ja sen kom dventyrarna séder ifran...

“Skuggor dver Cragmoon” dr ett klassiskt D&D-
aventyr. I dventyret gestaltar spelarna en grupp
dventyrare som har kommit for att ridda regionen
Cragmoon fran de hemsokelser av oddda och
svart magi som plotsligt borjat terrorisera platsen.

Arrangorer: David Skansholm (0736-230384,
david @skansholm.com)

Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmilan och kostnad: Foranmilan till
GothCon, 100kr

Speltillfillen: Pass 2, 3 och 7

Antal spelare per lag: 4-6

Forkunskaper: Inga

Regelverk: Dungeons & Dragons 4th edition




Tjukovs lag (R12)

Pa militdrbas 16, nagra mil utanfor Sandukar,

planerar armén en invasion av Presvedonia, en
utbrytarstat i ost som Imperiet legat i krig med sedan
flera dr tillbaka. Basen styrs av en viss generalmajor
Alexander Maximilian Tjukov, en av de hardaste
generalerna i Statens armé. Han styr basen med
Jjdrnhand och ett allseende 6ga. Infor den stundande
militdrdvningen maste tre besvdrliga officerare hallas
undan, och for detta anlitas Du. Men vad som forst
framstdar som en vdlbetald semester i lyx och fldrd
forvandlas snart till en kamp for doverlevnad och
moraliska dilemman med fiender bakom varje horn.
Skumma saker goms under ytan pa basen, mdrkliga
skrik hors fran anldggningar vars existens fornekas
av de hogre honsen. De besvirliga officerarna du
och dina kolleger skall sitta barnvakt dt vill antingen
morda er eller rekrytera er till deras egen sak.
Samtidigt vakar General Tjukov Over varje steg ni
tar, osynlig men allt for tydlig.

Tjukovs lag dr en berittelse om korruption och
militdra hemligheter. Genre beror mycket pa vad
spelledaren viljer att fokusera pa, och kan skifta
mellan acion, skrick och komedi. I klassisk noir-
anda ligger fokus pa karaktirerna och deras dolda
eller uppenbara mal, drivkrafter och personliga
relationer.

Arrangorer: Fredrik Afeldt, 076 345 2715
fredrik.afeldt@gmail.com,

Sonia Silvia Arian, 073 539 9103,
queenie_needs_music @hotmail.com
Arrangemangsgrad: Arrangemang
Anmilan och kostnad: Foranmilan till
GothCon, 100kr

Speltillfallen: Pass 2, 5 och 6

Antal spelare per lag: 3-5
Forkunskapskrav: Inga.

Regelverk: Noir

Frihetens pris (R13)

Han bet sig sa hart i tungan att han kinde blodsmak

i hela munnen, men han tdnkte inte svara det
arroganta kriket till lojtnant. Hans vin Curtis har
fortfarande sa ont att han dricker opietinktur ndstan
konstant ndr befiilen inte ser. Inte en chans att Matt
tianker ge lojtnanten en chans att plocka fram piskan
som straff for uppstudsighet.

“Ditt folks frihet betalades i blod, din forbannade
nigger. Vita mdns och till och med unga
pojkspolingars blod. Fina mdn. Du borde vara
tacksam, du borde ta mig fan vara beredda att slanga
dig framfor indianernas pilar och kulor for att rddda
varenda nybyggare du ser. Inbordeskriget var ett
sjdlvmord. Det hdir, det héir dr ingenting, en barnlek.
Det dir frihetens pris, det pris du dr skyldig att betala.”

Lojtnanten fortsatte mala, men Matthew Douglass
orkade inte lyssna mer. Da var det dags igen. Ett nytt
sjalvmordsuppdrag. Han undrade stilla hur mdanga
av hans vapenbrider som inte skulle komma tillbaka
levande tillbaka den hdir gangen. Men pa ndgot sdtt
skulle de fa jobbet gjort.

Arrangorer: Tove & Anders Gillbring
Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmilan och kostnad: Foranmilan till
GothCon, 100 kr

Speltillfallen: Pass 2, 3,4, 5,6, 7

Antal spelare per lag: 4-6

Forkunskaper: Inga forkunskaper krivs
Regelverk: Frihetens pris r ett konventsidventyr
till den nya utgavan av rollspelet Western.




Alea lacta Est (R14)

Vi dr vid en korsning. For ett ogonblick tinkte jag

skamtsamt foresla att vi kan dela upp oss, men Saras
bleka ansikte far mig att snabbt stinga munnen och
vinda mig framat igen. Jag kan inte anklaga henne
for att vara rddd. Det dr jag med. Men som ledare
far jag inte visa det. Jag mdste ingjuta vad lite hopp
jag kan. Anledningen till att jag gar lingst fram dr
inte for att jag dr modig. Det dr for att de andra inte
ska se kallsvetten som rinner av mitt ansikte likt en
smdltande glacidr. Utan nagot argument beslutar jag
mig for att vi ska ta den vinsta korridoren.

Det borjar kidnnas som ndr man kommer ut ur ett hus
ndr det just ska borja storma; luften utomhus dr minst
lika instdngd som den i huset och det dr helt vindstilla,
men det finns en subtil kdnsla av rymd. Jag kidnner
av det i luften, for var enda fackla lyser bara upp de
ndrmaste metrarna framat. Resten dr becksvart.

En blick at sidan bekrdftar vad jag var radd for. Inte
nog med att vi inte ldngre har nagra viggar bredvid
oss; alla spar av en korridor dr borta. Vi har kommit
ut mitt i ett stort rum, en mork rymd, utan minsta
riktmdrke att ga efter.

Det dr da vi hor morrandet igen. Nirmre, den hdr
gangen. Det dr dven da som en vindpust, hur kan det
bldsa hdr?, far var sista fackla att slockna.

For sjitte aret i rad dr Alea lacta Est med pa allas
favoritkonvent, detta ar med ett skriickscenario!
Vi anvinder oss av indie-rollspelet Alea Iacta Est
som i grund och botten ir ett otraditionellt
fantasy-rollspel. Om du kédnner att du har fatt nog
av drakar (men inte demoner) och stora skatter
(men inte stora faror), eller om du helt enkelt
vill ha lite roligt, sa &r det bara att dyka upp i
borjan av/lite innan ett pass.

Arrangorer: Alexander Platon
(alexander.platon @hotmail.com) & Ulf Hartelius
(ulf hartelius @ gmail.com)
Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmilan och kostnad: Foranmélan till
GothCon och drop-in vid mén av plats. 100 kr
Speltillfillen: Pass 4,5 och 7

Antal spelare per lag: 1-6
Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: Alea lacta Est (www.alearpg.com)

DroP-in och t’)vrigt

Haragada drop in

Myllrande basarer, tjuvaktiga apor, vandéda
hixmistare, maktgalna stjdrnskadare,
korrumperade slavhandlare, ormdyrkande
kultister, intrigerande adelsitter, desperata
gladiatorkdmpar, dekadenta drogbaroner,
grymtande underjordsbestar, annalkande
domedag, svidande svartkonst och sjungande
svird — allt gar att finna i Haragada, de tusen
sagornas stad.

I Haragada skapar vi den stad just vi vill uppleva
innan vi borjar spela. Spelet lampar sig vl for
korta, fartfyllda dventyr med miktiga
huvudpersoner pa farliga uppdrag. Kom och
spela Haragada med oss pa konventet du ocksa!

Arrangorer: Svante Landgraf

(svante @kaleidoskop.se), Andreas Williamsson
Arrangorsgrad: Arrangemang

Anmiilan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfillen: Kontinuerligt under storre delen
av konventet

Antal spelare per tillfille: 2-5
Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: Haragada — Tusen sagors stad

Verbal Kombat by d6 Docks!

Konventsveriges mest publikdragande aktivitet
ar tillbaka i ar igen! En kédr gammal blodsport
dér du i publiken viljer vem som fatt mest spo.
Verbal Kombat dr precis som Melodifestivalen,
flardfyllda kostymer, sann showanda, ritt
personer vinner (och ingen bryr sig om musiken),
fasta stjarnor som blandas med nykomlingar och
GothCons aula dr ritt lik ett fullsatt Globen.

Missa inte blod, hoppsparkar och stora méngder
skratt nir arets fajt utbryter. Som vanligt dr det
Oppet for alla att se och den som végar deltaga.
Seedning kommer att ske utifran fantasifullast
kostym och tidigare meriter.

Deltagare uppmuntras att komma en halvtimme
iforvag.

Arrangorer: Gunnar “Bartendern” Soderberg
Anmiilan och kostnad: Drop-in, gratis
Speltillfillen: Endast ett tillfdlle - Lordag 23:59
Antal spelare per tillfélle: -
Forkunskapskrav: Inga

Regelverk: Verbal Kombat National
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GothCon-auktionen XXXIV

Arrangorer: Johan Englund och Tobias Eliasson
auktion @ gothcon.se

Inldmning: Lordag fran 09:00 tills vi fatt in ca
400 utrop.

Visning: Lordag 12:30 - 14:00.

Auktion: Lordag 15:00 ->

Plats meddelas senare.

Givetvis aterkommer den traditionsenliga
GothCon-auktionen dven pa GothCon XXXIV.
Precis som tidigare ar ér antalet inlimnade utrop
begrinsat till 20 stycken per person. Vi forsoker
dven halla en vre grins pa totalt ca. 400 stycken
utrop. Detta for att minska storleken pa auktionen
en aning sa den inte drar ut pa tiden i 6ver fyra
timmar.

GothCon-auktionen dr primirt en auktion for
bridspel, figurspel, kortspel och rollspel, samt
prylar som ansluter till hobbyn. Ar du osiker pa
nagot du vill sélja far du gérna maila oss och be
om rad. Vi vill &ven poidngtera att vi om vi far in
for méanga utrop av nagot specifikt spel eller
supplement sa kan vi avbdja att ta emot fler av
just detta.

For att fa bjuda pa auktionen maste man ha betalat
intrdde till konventet. Mer information om regler,
samt plats for inlimning och visning kommer att
publiceras pa webben, samt anslas pa konventet.

h Goth

Teckningstivlin
Kategorier: firg, svartvitt, datorgrafik och "pa
plats"

Vi siitter upp bidragen med naélar i hornen sa ér
du radd om ditt konstverk far du sjdlv se till att
det skyddas. Vad giller "pa plats”-tivlingen ska
dessa bidrag tecknas pa konventet pa speciellt
papper som finns att himta vid figurmalnings-
montern. Priser sponsras av SF-bokhandeln
Goteborg.

Figurmalningstivling

Kategorier: enskild figur och mindre grupp (max
10 figurer)




Aggmalningstivling

Agg hor pasken till...och en iggmélningstivling
hor GothCon till! Ett riktigt gbtt pris utlovas till
vinnaren av denna drorika tdvling. Ditt igg malas
vid dggmalningsbordet i cafeterian och endast dér
— instruktioner finns pa bordet!

Skrivartivling

Kategorier: poesi och prosa

Forhoppningsvis finns det fler hoppfulla
skribenter dérute dn forra aret... Jag vill ha in
bidrag pa svenska eller engelska, skrivna med
Littldst typsnitt — far jag tipsa om Times New Ro-
man 12 punkter? Maxlidngden ligger runt 30, med
viss flexibilitet. Du far girna limna in flera bidrag
men max tre per kategori. Ditt bidrag lagger du i
mappen mirkt Skrivartiavling vid figurmalnings-
montern nidr som helst under dygnet — sista
inldmningstid 4r nagon gang under 16rdag kvill,
mer specifik tid kommer att sta pa mappen.
Observera att sjdlva bidraget ska vara anonymt
men en lapp med ditt namn och bidragets titel
ldgger du i det bifogade kuvertet, sa jag ska veta
vem som skrivit de vinnande bidragen efter
beddomningen. Priser sponsras av SF-bokhandeln
Goteborg.

Drikttévling

Aven i & kommer vi att ha en drikttivling for er
som vill visa upp era snygga kreationer. Tavlingen
kommer att hallas i Norra Aulan k1 21:15 l6rdag
kvill. Det dr inget speciellt tema pa tdvlingen.
Fantasy, datid, nutid eller framtid, allt dr vél-
kommet. T4vlingen sker infor publik och domarna
kommer stilla fragor om din kreation och din vi-
sion med dridkten. Pluspodng for en bra
uppvisning och snygga detaljer. Har du nagra
fragor, maila Erik (e_nilsson83 @hotmail.com).

OBS: Tidsenliga uniformer efter 1900 ir inte
tillitna. Inte heller blankvapen eller
vapenreplikor ir tillatna. Boffervapen ar d(fk
helt ok.

i

Foreldsningar och workshops

Det finns planer pa att anordna foreldsningar och
workshops om spelrelaterade imnen. Detaljerna
om detta dr i nuldget inte klart men forhoppningen
dr att kunna erbjuda 3-4 olika sessioner. For mer
information om detta hédnvisas till hemsidan,
www.gothcon.se.

Ytterligare information

Fran det att foldern gar i tryck till konventet borjar
kan saker hinna #ndra sig. Det kan t.ex. ha
tillkommit spel eller ndgot annat. Glom darfor inte
att kolla pa GothCons hemsida for den senaste
informationen. adressen ir:

HTTP://WWW.GOTHCON.SE

------
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FREDAG SONDAG
Pass 1 Pass 3 Pass 5 Pass 7
10.00 - 15.00 22.00 - 03.00 16.00 - 21.00 10.00 - 15.00

I de blindas rike

I de blindas rike

Mord, mysterier och...

I de blindas rike

Labb 042

Metamorfos Metamorfos Tjukovs lag
Ashkhabad blues Polstjarnan Desperate gamble Polstjarnan
Frihetens pris Frihetens pris Frihetens pris
Five Five

De ansiktsldsa De ansiktslosa

Skuggor 6ver... Skuggor 6ver...
Alea Iacta Est Alea Iacta Est

Haragada drop in pag te delen av konventet.

VtES GothCon draft* VtES Swedish ECQ*
UFS &ppet spel UFS éppet spel UFS SM*
c-events kommer att pag t. Se hemsidan for mer iy

Tanks in the wire

Mikro modernt
SBH DBA - GothCon open
Epic: Armageddon* Epic: Armageddon* Epic: Armageddon®

Dod och brod* Daod och Brod* Dod och Brod*

Flames of War* Flames of War* Flames of War*
Slaget vid Nilen* Slaget vid Nilen*

Guld & Bly Guld & Bly Guld & Bly
25 mm
Wings of War Wings of War

h Hordes, Mordheim, Ae

Mahjong Adv. Civilization Mahjong

Die Ludo Power - the Game Power - the Game Die Ludo
SJG-rummet Diplomacy SJG-rummet Diplomacy
Settlers of Catan The scepter of.. Settlers of Catan The Scepter of...
Proxima Centauri Proxima Centauri Proxima Centauri
Carcassonne SM-kval Pentago SM-kval Carcassonne SM-kval
SARZ Maffia* Spank the Monkey
Krigsspels konventet.

*=Dessa spel foljer inte den normala pass-strukturen. Fér mer info om tider, se spelens texter i foldern.
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Hvitfeldska

Café och Reception

Norra byggnaden
Sédra byggnaden
Vasa

Tekniska

Bagage
Duschar
Parkeringsplatser

Hallplatsen Kapellplatsen
Landala torg (har finns bankomater)
Bensinmack
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